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UITSLAG

UITSLAG IDEE AFWERKING ~ ALC. INDRUK TOTAAL
1. Fatal Attraction - Medic! 593 586 58.0 175,9
2. Nameless - Roodkapje 576 569 56,9 171,4
3. Venomenaal - VIRUS 56,4 574 56,3 170,1
4, Stark Wark - Eensgezind 534 546 564 164,4
5. ‘t Jakan - Freestyle Contest 53,0 56,5 54.0 163,5
6. Rataplan - Vervlogen 54,6 50,1 517 155,8
7. Twee Nijenhuizen - Worsteling 532 50,9 509 155,0
8. De Vereniging - Walking with Dinosaurs 500 4873 509 149,2
9. Geniaal - Geplastificeerd 4972 4772 476 144,0
10. Fulnaho - Comics 4477 48,8 452 138,7
11. Excellent - Drums of Odin 453 45]] 436 134,0

1

JURYLID 1 Mark Hereijgers
p U N —l_ E N JURYLID 2  Rudi Pierik
JURYLID 3  Rob Ribbers
JURYLID 4 Laurens Verspuij
JURYLID 5 Adde Bruijn

JURYLID 6 Eddyvan den Broek
JURYLID 7 Adriaan Buiks

STARTNUMMER JURYLID 1 JURYLID2  JURYLID3 JURYLID4 JURYLIDS5 JURYLIDG&  JURYLID7 TOTAAL
1. Fatal Attraction - Medic! Totaal aantal punten: 175,9 | Uitslag: 1e plaats
Idee 70 73 85 9,0 95 93 87 593
Afwerking 66 8,0 8,0 85 95 93 87 586
Algemene indruk 62 73 89 85 95 92 84 58,0

2. De Vereniging - Walking with Dinosaurs Totaal aantal punten: 149,2 | Uitslag: 8e plaats

Idee 8,0 7.0 76 6,0 6,5 6,9 8,0 50,0
Afwerking 6,4 7.0 7] 70 6,5 67 76 483
Algemene indruk 6,5 6.8 T4 75 75 70 8,2 509
3. ‘t Jakan - Freestyle Contest Totaal aantal punten: 163,5 | Uitslag: 5e plaats
Idee 8,0 72 7.8 6,0 8,0 84 76 530
Afwerking 8,0 95 83 6,0 8,0 9,0 77 56,5
Algemene indruk 74 78 80 70 85 78 75 54,0
4. Geniaal - Geplastificeerd Totaal aantal punten: 144,0 | Uitslag: 9e plaats
Idee 9,0 6,3 73 7,0 6,5 6,0 7] 492
Afwerking 88 55 74 6,5 6,0 58 72 472
Algemene indruk 9,0 58 72 6,5 55 6,4 72 476
5. Excellent - Drums of Odin Totaal aantal punten: 134,0 | Uitslag: 11e plaats
Idee 6,0 6,0 72 6,0 6,0 6,6 75 45,3
Afwerking 59 6,0 7,0 6,0 7,0 57 75 45]

Algemene indruk 52 6,0 70 50 6,0 6,6 78 436



STARTNUMMER

6. Twee Nijenhuizen - Worsteling
Idee
Afwerking
Algemene indruk
7. Nameless - Roodkapje
Idee
Afwerking
Algemene indruk
8. Rataplan - Vervlogen
Idee
Afwerking
Algemene indruk
9. Fulnaho - Comics
Idee
Afwerking
Algemene indruk
10. Venomenaal - VIRUS
Idee
Afwerking
Algemene indruk
1. Stark Wark - Eensgezind
Idee
Afwerking

Algemene indruk

UITSLAG

JURYLID 1

STARTNUMMER

2. De Vereniging - Walking with Dinosaurs

3. ‘t Jakan - Freestyle Contest

5. Excellent - Drums of Odin

8. Rataplan - Vervlogen

9. Fulnaho - Comics

JURYLID 2 JURYLID3  JURYLID 4 JURYLIDS JURYLID 6 JURYLID 7 TOTAAL
Totaal aantal punten: 155,0 | Uitslag: 7e plaats
89 95 6,8 6,0 65 7.0 8,5 532
89 75 6,8 7.0 6,0 6,0 8,7 509
84 8,5 69 50 7.0 6,6 85 509
Totaal aantal punten: 171,4 | Uitslag: 2e plaats
9.8 75 83 90 6,5 9,0 75 576
93 74 79 90 70 90 73 56,9
10,0 73 8,0 95 6,5 82 74 56,9
Totaal aantal punten: 155,8 | Uitslag: 6e plaats
97 83 6,3 80 95 6,0 6,8 546
7.8 73 70 7,0 8,0 6,0 70 50,1
7.8 75 6,4 6,5 95 64 70 511
Totaal aantal punten: 138,7 | Uitslag: 10e plaats
55 55 74 55 6,0 6,2 8,6 447
6,0 6,5 74 7,0 75 57 8,7 48,8
50 6,3 70 6,0 6,5 6,2 8,2 452
Totaal aantal punten: 170,1 | Uitslag: 3e plaats
8,8 85 73 95 8,0 6,0 83 56,4
95 9,0 69 9,0 8,0 6,0 9,0 574
99 8,0 73 8,5 8,0 6,6 8,0 56,3
Totaal aantal punten: 164,4 | Uitslag: 4e plaats
7] 9,0 9,0 6,0 75 73 75 534
8,6 8,8 8,4 7.0 75 73 70 54,6
70 9,0 9 9,0 75 7,6 72 56,4
JURYLID 1 Mariélle Koster
JURYLID 2  Mieke de Jager
JURYLID3  Ceryvan Zjjl
TOTAAL PER
JURYLID 1 JURYLID 2 JURYLID 3 CATEGORIE
Totaal aantal punten: 69,0 | Uitslag: 4e plaats
Spel 7,0 7,0 75 215
Kleding en grime 85 80 85 250
Samenhang met de wagen 70 6,5 9,0 225
Totaal aantal punten: 68,5 | Uitslag: 5e plaats
Spel 8,5 75 7,0 230
Kleding en grime 6,5 75 80 22,0
Samenhang met de wagen 90 75 7,0 235
Totaal aantal punten: 78,0 | Uitslag: 1e plaats
Spel 90 80 90 26,0
Kleding en grime 9,0 9,0 85 26,5
Samenhang met de wagen 80 8,5 90 255
Totaal aantal punten: 72,0 | Uitslag: 3e plaats
Spel 80 75 80 235
Kleding en grime 85 80 70 235
Samenhang met de wagen 9,0 8,0 8,0 250
Totaal aantal punten: 77,0 | Uitslag: 2e plaats
Spel 8,0 80 8,0 24,0
Kleding en grime 9,0 9,0 9,0 270
Samenhang met de wagen 9,0 80 9,0 26,0
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U | T S L A G JURYLID1  Rudi Pierik
JURYLID 2 Rob Ribbers
JURYLID3 Adde Bruijn
VERLICHTING
TOTAAL PER
STARTNUMMER JURYLID1 JURYLID 2 JURYLID 3 CATEGORIE
1. Fatal Attraction - Medic! Totaal aantal punten: 46,70 | Uitslag: 9e plaats
Soort 4,25 4,35 7,00 15,60
Aanbrenging 410 4,55 8,00 16,65
Effect 4,00 4,40 6,00 14,40
2. De Vereniging - Walking with Dinosaurs Totaal aantal punten: 54,10 | Uitslag: 11e plaats
Soort 6,00 7,30 6,50 19,80
Aanbrenging 550 6,80 550 17,80
Effect 6,00 550 500 16,50
3. ‘t Jakan - Freestyle Contest Totaal aantal punten: 71,70 | Uitslag: 3e plaats
Soort 8,00 840 750 2390
Aanbrenging 700 820 8,00 23,20
Effect 8,50 8,60 750 24,60
4. Geniaal - Geplastificeerd Totaal aantal punten: 56,60 | Uitslag: 8e plaats
Soort 750 700 500 19,50
Aanbrenging 750 6,60 500 19,10
Effect 750 550 500 18,00
5. Excellent - Drums of Odin Totaal aantal punten: 57,80 | Uitslag: 7e plaats
Soort 6,50 7,30 6,00 19,80
Aanbrenging 6,00 7,00 6,00 19,00
Effect 6,50 7,00 550 19,00
6. Twee Nijenhuizen - Worsteling Totaal aantal punten: 70,00 | Uitslag: 5e plaats
Soort 8,00 790 7,00 2290
Aanbrenging 8,50 8,00 750 24,00
Effect 8,00 8,10 7,00 2310
7. Nameless - Roodkapje Totaal aantal punten: 81,00 | Uitslag: 1e plaats
Soort 9,50 8,50 8,50 26,50
Aanbrenging 9,50 8,60 8,00 26,10
Effect 9,50 9,40 9,50 28,40
8. Rataplan - Verviogen Totaal aantal punten: 70,70 | Uitslag: 4e plaats
Soort 850 7,00 850 24,00
Aanbrenging 8,00 6,20 8,00 22,20
Effect 8,50 700 9,00 24,50
9. Fulnaho - Comics Totaal aantal punten: 53,50 | Uitslag: 10e plaats
Soort 6,00 700 6,00 19,00
Aanbrenging 500 7,00 550 17,50
Effect 550 6,00 550 17,00
10. Venomenaal - VIRUS Totaal aantal punten: 73,90 | Uitslag: 2e plaats
Soort 9,00 840 7,50 24,90
Aanbrenging 9,00 810 7,00 24,10
Effect 9,00 840 7,50 24,90
11. Stark Wark - Eensgezind Totaal aantal punten: 63,10 | Uitslag: 6e plaats
Soort 7,00 720 6,50 20,70
Aanbrenging 6,50 7,40 6,00 1990
Effect 7,00 8,00 750 22,50




JURYRAPPORT
ALGEMEEN

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Het Corso van Vollenhove van 2019 laat zien dat het algehele niveau (nog steeds) stijgende is. Een tendens van de afgelopen jaren die zich doorzet.
Deze kwaliteitsslag zit niet zo zeer in de topwagens, die vond ik dit jaar persoonlijk wat minder dan voorgaande jaren, maar vooral in de breedte
van het deelnemersveld. De optocht kent feitelijk geen ondefinieerbare ontwerpen meer en biedt de vele toeschouwers uiteenlopende, pakkende

ervaringen.

In het wegzetten van die ervaringen gaat Vollenhove mee in de landelijke Corso-ontwikkeling. Pakkende beelden in combinatie met beweging en
geluid zijn ook hier gemeengoed geworden. Tegelijk is hiermee de aandacht wat weg gedreven van de typische Vollenhovense wagens met veel
verfijning, detail en figuratie.

Slechts enkele wagens pakken hier - ondergeschikt - nog mee uit. Het zou zonde zijn als dit helemaal zou verdwijnen. Al dient het wel een
daadwerkelijke meerwaarde te bieden in de verbeelding van een concept. Misschien is het in dat kader goed om de waarde van de zogenaamde
figurantenprijs tegen het licht te houden. Een dergelijke prijs, onder die naam, heeft alleen waarde als er ook echt een waardige competitie en
invulling aan ten grondslag ligt. Mogelijk dat de lading die de prijs momenteel dekt, aangescherpt zou moeten worden.

Jurylid 2 | Adriaan Buiks

Ik vond het weer een bijzonder geslaagd Corso. Ik heb 't gevoel - en dat blijkt it mijn eigen scores, maar ook uit de totaalscores van de gezamenlijke
juryleden - dat de wagens qua niveau en kwaliteit dichter bij elkaar zijn gekomen. Dat betekent ook dat er minder wagens in positieve of negatieve
zin erg uitspringen. De doorslag geeft dan of een wagen helemaal klopt (qua onderwerp, tekst, verbeelding ervan, geluid en beleving etc.). De wagen
die - in ieder geval bij mij - naast alle andere kwaliteiten (die bij veel wagens aanwezig waren) ook emotie kon oproepen, die je kan raken, is dan
de terechte winnaar. En al die eigenschappen golden voor Medic! van Fatal Attraction.

Figuratie | Jurylid 2 | Mieke de Jager
Wat een mooi Corso hebben jullie weer neer gezet. Als wagengroep ben je waarschijnlijk vooral op je eigen product gericht, maar er stond (reed)
weer een prachtig geheel.

De bezoeker had genoeg om naar te kijken en van te genieten. De wagens met figuranten vind ik echt een meerwaarde voor het Corso. Er valt meer
te beleven en het verhaal wat je als wagengroep wilt vertellen wordt uitgebreider neergezet. Je neemt de bezoeker als het ware binnen een paar
minuten mee in je verhaal. Persoonlijk vind ik het jammer dat er niet meer wagens zijn met figuratie. Door de figuratie kom je als het ware meer te
weten van de wagengroep. Er is meer levendigheid en je ziet meer van de expressiemogelijkheden, fantasie en creativiteit. Voor mij is het absoluut
een meerwaarde en ik was blij om te zien dat het aantal wagens met figuratie in ieder geval niet was afgenomen. Over het algemeen vond ik de
figuratie passend bij de wagens. ledere wagengroep heeft een goed doordacht concept neer gezet. Mijn respect gaat uit naar al het extra werk wat
je er als groep in steekt, bij een wagen met figuratie komt veel meer kijken! Ik heb in ieder geval weer genoten van de wagens met figuratie! Ook
mijn complimenten aan alle figuranten die waarschijnlijk na een zeer vermoeiende week (nacht) het nog kunnen opbrengen om geconcentreerd
hun spel te etaleren! Ook mijn complimenten aan de mensen die al het extra werk in (kostuums, concept, spel) hebben gestoken en daarmee een

extra dimensie hebben toegevoegd aan het Corso.
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4 | FATAL ATTRACTION

“Aan het front blijft de medic zonder vrees gaan voor zijn kameraden. Explosies en
rondspattend puin lijken geen vat te hebben op hem. De medic helpt, brengt hoop en dient zo

de overwinning. Elke keer weer. Al kost het zijn leven. Er is gewoon geen andere weg.”

* Compositie in balans * Vooraanzicht met veel donkere dahlia’'s

* Imposante eerste indruk » Compositie is lastig af te lezen

e De gezichten goed uitgewerkt * Het puin ontneemt zicht en is lastig af te lezen
* Actueel aansprekend thema * Geheel is donker van kleur

* Veel subtiele details * Soms te netjes afgewerkt

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Soldaten als de echte superhelden, hun eigen leven riskerend voor de vrijheid van anderen, voor onze vrijheid. ledere soldaat met zijn eigen verhaal,
maar met een gezamenlijke band, zoals bijvoorbeeld verbeeld in de hitserie Band of Brothers. ‘Medic!" is een wagen die naadloos aansluit op
deze geschiedenis. Misschien wel geinspireerd op het wanhopige citaat van een medic uit het meesterwerk Saving Private Ryan, terwijl ze druk

beschoten worden op het slagveld: ‘At least give me a chance!’. En toch, hij doet het niet voor mij. Niet als Corsowagen in de straten van Vollenhove.

Ik zie ook dat de compositie in balans is, met de twee soldaten spiegelsymmetrisch opgesteld. De emotie en vastberadenheid gevangen op het
gezicht van de medic, het noodlot op die van de ander. Een lijnenspel in de inkleuring die een extra laag vormt en die richting geeft over het beeld. De
rondvliegende brokstukken die de hectiek van de context proberen te vangen. En toch, het pakt me niet, in tegenstelling tot hoe het andere juryleden
wel gepakt heeft. In de straat werden het nooit meer dan 2 mensfiguren. Eerlijk gezegd is het voor mijn gevoel een Corsowagen gebleven, zoals
we er al zo vele hebben mogen zien. Plat gezegd, rustend op mensfiguren tijdens een bezigheid; noem brand blussen, noem gekielhaald worden,
noem medic zijn in een gruwelijke veldslag. Zeker niet met een slechte, maar ook weer niet geheel overtuigende anatomie. En de van donker naar
licht verlopende inkleuring daarbij, die niet helemaal op z'n plaats bij het beeld voelt (in de analogie van de gebeurtenis zou de medic juist als het
‘licht’ gezien zou kunnen worden). Het grootste gebrek - voor mij - is dat aan dit gegeven, deze basiselementen van een Corsowagen, niets extra's
wordt toegevoegd. Een verfrissende en prikkelende uitwerking, die een verrijking vormt op de traditionele dahliawagen. Een toevoeging die een
traditioneel beeld, als Corsowagen, plots actueel en relevant maakt. Die daarmee echt aangrijpt, niet alleen door het tafereel, maar ook door de wijze
waarop dit verbeeld en uitgediept is. Dit alles doet uiteraard geen afbreuk aan de ontzettend mooie intentie om de heldendaad van deze soldaten te

vereeuwigen op een Corsowagen. Want de dankbaarheid die daaruit spreekt, kan niet vaak genoeg getoond worden!

140ddvdAdNC | 4 VNIDVd
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
De oorlog is in het verleden al regelmatig een inspiratiebron geweest voor de diverse Corsowagens in ons land. De keuze van de groep om slechts

alleen het werk van de ‘medic’ uit te beelden maakt het plaatje desondanks toch origineel.

Het aanrijden is imposant te noemen door de gigantische gedaante in voorwaartse beweging. De leesbaarheid van het vooraanzicht (en hiermee
ook het onderwerp) laat daarentegen wel enigszins te wensen over. Dit wordt vooral veroorzaakt door het gebruik van bijna uitsluitend donkere
dahlia’s. Alleen het hoofd met de grimas valt op afstand goed te herkennen. De bruine kleur van de bloemen in het gelaat en de handen (bruin) is
goed gekozen en versterkt het verhaal. Het kleurverloop van zwart, rood, oranje, geel naar wit is fraai, natuurlijk en consequent doorgezet. Gevolg
is echter wel dat ik langs de wagen heen wil kijken. Mijn ogen worden naar het lichtpunt gezogen, de witte schoenen van het slachtoffer. Ondanks
alle logica is dit geen wenselijke situatie, want dit is niet hetgeen je het liefst wilt laten zien aan het publiek. De lijnen in de vlakverdeling zorgen

daarnaast wel voor extra dynamiek in de creatie.

De achterzijde van de wagen is de meest interessante kant om naar te kijken. Er zijn veel details subtiel in vorm én kleur aangebracht, denk hierbij
0.a. aan de broekzak, schoenzool, granaat, etc. De rondvliegende brokstukken zorgen er voor dat je goed (of meermaals) moet kijken om te beseffen
wat er daadwerkelijk gebeurt. Vliegen de stenen naar voren of achteren? Is er sprake van diepteperspectief of niet? Hierdoor is het in de optocht,
waarin je alles in kort tijdbestek langs ziet komen, lastiger te consumeren.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

In eerste aanblik trekt de medic met zijn vastberaden blik de aandacht. De compositie is imposant, maar van afstand wel wat lastig te lezen. Dit
komt onder andere door de keuze van het kleurgebruik. Deze is consequent van donker rood over de wagen doorgezet naar geel/wit. Dit geeft voor
het totaal beeld een mooi effect maar zorgt er ook voor dat de vormen in vooraanzicht vervagen. Tevens valt op dat de blik van de medic naar de
grond gericht is terwijl een ‘blik op oneindig’ beter in het verhaal gepast had en er ook voor gezorgd had dat er eerder oogcontact met het publiek
geweest was. Nu keek het publiek tot circa 15 meter voor de wagen tegen de rand van de helm aan. Vormgeving is goed en herbergt expressie. Het
exploderend puin is wat lomp van formaat en ontneemt vanuit sommige hoeken het zicht op het slachtoffer. Afwerking is strak en goed. Wel jammer

dat de verlichting overdag al aanstaat. De wagen blijft boeien tot het eind. Alles bij elkaar een uitstekende wagen.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Een wagen met een actueel, zeer aansprekend thema. De dramatiek is goed verbeeld. De gezichten tonen echte emoties. Knap! In het geheel wat
donker van kleur. De losse modderstukken komen niet echt uit de verf. Hebben niet de vaart / vliegende karakter van de bominslag. De bominslag
is wel een origineel vertrekpunt. De wagen is netjes afgewerkt. Soms iets te netjes... er kleeft geen modder aan de onderkant van de laarzen... de
schoenmaat is te goed leesbaar.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Groots en imponerend, zo kun je de eerste aanblik van deze wagen wel noemen. Mooi schuin naar voren hellend sleurt hij zijn gewonden kameraad
mee. Een grijns op zijn gezicht van het harde werken. Mooi de wit gedroogde bloemen in de handjes, waardoor een wat valere kleur ontstaat. Een
mooie compositie van deze 2 kameraden aan het front. De een hard werkend, de ander gewond en als je naar zijn grimas op zijn gezicht kijkt dan
heeft hij het al bijna opgegeven. Heel mooi uitgebeeld. Moe, uitgeput, ingevallen gezicht. Wel jammer dat de schoenen in wit tinten zijn uitgevoerd.

Donkerder met zand en modder eraan had het totale beeld nog sterker gemaakt.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Je ziet het gelijk, een waar genot om naar te kijken, alles klopt.

Grote monumentale figuren, waarin de tastbaarheid en anatomie een doorslaggevende rol speelt. Wagen getuigd van groot vakmanschap en een
goed gevoel voor de vorm. Prachtig in de kleuren gezet tikwerk, van donker naar licht in lijn met de schokgolf van de explosie. De brokstukken
vliegen je om de oren maar de medic houdt het hoofd koel en neemt zijn verantwoordelijkheid. De spanning is van de gezichten af te lezen. De
krachten die nodig zijn om de gewonde uit te gevarenzone te trekken zijn realistisch voelbaar. Een compliment. Schoenmaat 41 is denk ik wat aan
de kleine maat voor een soldaat.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Een wagen waar eigenlijk alles aan klopte: tekst en uitbeelding ervan. Geluidseffecten versterken het beeld. Rook en lichteffecten idem. Het totaal
was emotionerend. Een wagen die je raakt. Ook door de detaillering: van de gezichtsuitdrukking van de beide mannen tot de weergave van de
schoenzolen van het slachtoffer. Meerwaarde vond ik ook het inspelen op de actualiteit van herdenking van 75 jaar na WO II. Een terechte winnaar!



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik

Groep Fatal Attraction heeft in het oorlogstafereel relatief eenvoudig gebruik gemaakt van een beperkt aantal grotere lampen. De lichtbronnen zitten
goed gepositioneerd en hinderen het publiek niet. Met dahlia’s zijn reeds lichte en donkere kleuren aangebracht op de Corsowagen. De lampen
schijnen logischerwijze meer op de lichte delen. Het vooraanzicht is aan de duistere kant, maar gelukkig is het hoofd van de ‘medic’ voldoende
uitgelicht. Hierdoor geef je de wagen smoel bij het aanrijden. Het flikkeren i.c.m. de rook onderstreept het verhaal van de inslagen en zorgt voor

spanning. Jammer dat ik de creatie tijdens de avondrondgang maar 1x heb mogen aanschouwen.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

Opvallend is dat de voorzijde van de wagen te zwak verlicht is. Dit geldt met name voor de romp. Op de rest van de wagen is dit stukken beter.
Wellicht dat de kleurschakering van de wagen hierin een rol speelt. Ondanks dat enkele lampen naar beneden gericht zijn, stoort dit niet aangezien
dit zacht licht betreft. Het stroboscoop effect is uiteraard passend voor de scene en voegt in die zin iets toe aan het ontwerp.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Voorkant van de wagen nauwelijks uitgelicht. Aan de zijkanten lampen mooi vorm geintegreerd. Wisseling van kleur werkt wel spanning verhogend.

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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"om | DE VERENIGING
WALKING WITH DINOSAURS

P o

8E PRIJS | 149,2 PNT | DUURZAME INNOVATIEPRIJS | 3E PUBLIEKSPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Overzichtelijke stoet door de opbouw van klein naar groot ® Geen beschrijving in het programmaboek

* Weinig bloemverlies op bewegende delen * De wagen zelf is ‘verstopt’ door de rest van de stoet
* Kleurgebruik is goed * Het ‘walking” effect ontbreekt

* Goede vormgeving en afwerking van de dino's * Beweging is los en onsamenhangend

* Mooie details * Kleuren konden spannender

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Welk klein (of groot) jongetje (of meisje) houdt er nu niet van dinosaurussen? Door de straat lopende dino’s bieden ontzettend veel potentie!
De grond trillend onder de voeten als voorbode van de aankomende T-rex brengt je onmiddellijk middenin de film Jurassic Park. Dat gevoel
overbrengen in een Corso zou magisch zijn. Zou zijn... want het gaat helaas mis. Eigenlijk op twee punten. Want waar zijn de bloemen bij de kleine,

over de straat lopende dino’s? Een zonde... Zeker omdat elke verwijzing en verbinding naar de dahlia hier ontbreekt.

Over het algemeen bewegen deze kleine dieren best aardig (omdat ze licht zijn gehouden), al komt het andere keren ineens ook weer onbeholpen
over. Daarbij worden ze ook nog uit het vooraanzicht ontnomen door een detonerende auto. Feitelijk puur als noodzaak in het leven geroepen,
omdat er zoveel van de bewegers gevraagd wordt, dat wisselen gedurende de optocht onvermijdelijk is. Naast deze kleine eenlingen bestaan de
grote reuzen. De T-rex, Stegosaurus en Brachiosaurus staan mooi in de kleur en de hoofdvormen overtuigen redelijk. Echter deze, wel met dahlia’s
bedekte, giganten lopen dan juist weer niet over de straat. In de details (staart-, nek- en beenaansluitingen) zijn de concessies ten als gevolg van de
beweging voelbaar. Het beweegt allemaal los en onsamenhangend met het gehele lichaam, wat de beweging heel gekunsteld en onnatuurlijk maakt.
Ook malen de poten zwevend boven de grond in het luchtledige. Het geluid, dat niet synchroon gaat met de beweging, draagt hier ook niet aan bij.

Waarschijnlijk gestuit door technische beperkingen, mist het totaal heel veel overtuigingskracht. Van walking with dinosaurs kan nauwelijks
gesproken worden. Een wagen die sterft in grote ambities. Een dappere poging, maar te hoog gegrepen. Een halt toegeroepen door praktische (on)
mogelijkheden, waaronder ook de samenhang en kwaliteit van het totaalbeeld ernstig lijden.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik

Een creatie met een veelbelovende titel. ‘Walking with dinosaurs betekent namelijk letterlijk vertaald ‘lopen met dinosaurussen’. |k verwacht dan
ook meerdere van deze prehistorische dieren die daadwerkelijk op de grond lopen (bewegen) i.c.m. een aantal mensen/figuranten. De gekleurde
pootafdrukken richting het tentoonstellingsterrein trekken in positieve zin mijn aandacht, vullen het concept aan en bevestigen mijn hoop. Het eerste
dat opvalt bij het zien van de wagen is de tweedeling die is gemaakt tussen de lopende dino’s voor de wagen bestaande uit alternatief materiaal en de
dino’s op de wagen geprikt met bloemen. Een keuze die ervoor zorgt dat er geen eenheid ontstaat tussen de dieren. De beplakte dinosaurussen kennen
een groot kleurcontrast, hetgeen zorgt voor een vriendelijke uitstraling en een hoog aaibaarheidsgehalte. Het zou mooi zijn geweest dat de lopende
dino’s in dezelfde geest meetrokken in de optocht door op een vriendelijke manier interactie te zoeken met de mensen in het publiek. Kopjes geven
en toenadering zoeken zou de amusementswaarde vergroot hebben, want nu trok het langs zonder echt contact te maken. Een aantal dino's toonde
zelfs nauwelijks een teken van leven. De opbouw van klein naar groot zorgt voor een overzichtelijke stoet. Pas alleen wel op dat de ombouw van de
aanhangwagen niet te fors wordt, waardoor de hoofdpersonage, de dinosaurus, min of meer verstopt komt te zitten. De naden bij de poten van de
dinosaurussen zijn netjes weggewerkt aan de achterzijde en het bloemverlies op de bewegende delen, zoals de poten de staart is knap beperkt tot een
minimum. De groene planten op de bodem van de hoofdwagen zorgen voor een passende natuurlijke habitat. Helaas blijkt achteraf dat door technische
mankementen het e.e.a. niet zo op de weg is gekomen zoals bedoeld. Echter ik kan slechts alleen beoordelen wat ik daadwerkelijk heb gezien. Langs

deze weg wil ik nog wel mijn respect uitspreken voor de uitdaging die de groep is aan gegaan, dit valt enorm te prijzen.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een goed idee met veel potentie. In de optocht moet echter geconcludeerd worden dat de uitwerking daarvan niet uit de verf komt. De bewegingen zijn te klein
(of niet aanwezig) om een imponerend ‘walking’ effect te creéren. Geluidseffecten komen ook niet overeen met de beweging, wat het levende effect nog verder
ondermijnd. Het kleurgebruik is wel goed, al had het wel wat spannender gekund. Vormgeving en afwerking van de dino's is wel goed. De Jurassic Park-achtige
figuratie is op zichzelf verzorgd, maar overtuigt in combinatie met de beperkte bewegingen niet dusdanig dat men werkelijk gelooft naar lopende dino’s te kijken.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Gelukkig ontbrak het muziekthema uit Jurassic Parc. De keuze voor de plastic dino's (ook in de medische wagen) kwam het totaalbeeld niet ten
goede... Waarom niet gekozen voor een oplossing met bloemen? Verder complimenten voor de figuranten in deze pakken... het was heet! Geen
origineel thema. Er is te weinig mee vernieuwd. Alleen het ‘walking’ is te weinig. En dat ‘walking’” kwam door het gebruik van fietskettingen te
weinig uit de verf. Het alternatieve gebruik van varens vond ik dan wel weer passend... een mooi contrast met de dahlia’s en passend bij het thema.
Kleurenkeuze is veilig, maar doeltreffend. Vorm dino’s op wagen is oké. De lange nek op achterste wagen geeft een mooi hoogtecontour.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Idee, om te gaan wandelen met dino’s, kan een boeiend beeld gaan vormen, om ze door de straten van Vollenhove te laten wandelen. Helaas is dat er
niet uitgekomen. De auto als opening van de presentatie is absoluut niet passend. Ten tijde van de dino’s, waren die er gewoon niet, de aanhanger met
ijzeren frames matcht ook niet bij het totaal. Is in zijn totaliteit ook veel te hoog en neemt volledig het zicht weg op de losse dino’s, die los voor de wagen
liepen. Jammer dat de kleur van deze geschilderde dino's totaal geen match hadden met de kleur van de dino's op de wagen. Ook reed/liep alles voor de
wagen te ver vooruit. Totale presentatie ervoor was erg rommelig en maakte totaal geen eenheid met de wagen. Dit alles bij elkaar zorgde ervoor dat
een 2-deling in de totale creatie ontstond. De beweging van de kop van de 1e grote Dino was heel fraai in combi met geluid. Jammer dat de koppen van
de 2 andere dino’s niet bewogen, had best een grote meerwaarde kunnen zijn. Werd nu een beetje statisch. Des te vreemder dat poten wel bewegen

en koppen niet. Groen aan de onderkant had wel een toegevoegde waarde, had bij wagen 2 nog wel iets meer mogen zijn zelfs.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Er is beslist niets op tegen beelden te ontlenen aan bekende films. Het is in de beeldende kunst een redelijk vaak voorkomend gegeven om te
citeren uit ‘andermans werk’. Dat kan en mag ook in het Corso. Wel is het dan zaak dit beeld een nieuwe lading, een nieuwe betekenis te geven.
Dat is hier waarschijnlijk ook getracht. De creatie bestaat voor de helft uit Corsowagen en de andere helft uit een act. Het Corsowagendeel getuigt
van een goed en gedegen vakmanschap in de uitvoering maar niet spectaculair. De lange nek met de kleine kop is indrukwekkend. De staart en
loopbeweging zijn zeer goed uitgevoerd. Zeer veel subtiele trage bewegingen waardoor dieren realistisch overkomen. Mooie tanden en ogen.
Verder degelijk ontworpen en uitgevoerd. Kwaliteit tikwerk zeer goed. De uitwerking in kleuren versterkt bovendien nog het beeld. Met de nadruk
op de camouflage tekeningen op de huid van de dieren. De act van de figuratie komt wat vreemd over met al die strobalen en de wagen ervoor.
Het resultaat is een wagen die (ondanks knappe staaltjes van Corsobouw) nergens overtuigt en het publiek met teveel vraagtekens achterlaat.
Beschrijving Corsowagen is onderdeel van de jurering. Er is geen beschrijving van de Corsowagen in het programmaboekje. Wel 2 voetafdrukken.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Veel variatie in dinosaurussen: van groot tot klein. Kleine dinosaurussen leveren een mooie en levendige figuratie op, alleen door de hitte wel
kwetsbaar: er was uitval. Op de tweede wagen liep één dino wel, maar de andere niet: dat is wat onlogisch. Beweging op de wagens was wat
beperkt, daar was mogelijk meer uit te halen geweest. Detaillering was goed, scherp afgetekend.



Jurylid 1 | Rudi Pierik

De Vereniging heeft van veel verschillende lichtbronnen gebruik gemaakt. Je ziet allereerst de koplampen van de pick-up naderen, een logische
keuze en vanzelfsprekend passend in het tafereel. Vervolgens lopen enkele mensen met ‘looplampen’ om de diverse (los bewegende) dinosaurussen
uit te lichten. Een slimme vondst, die waardering verdient. De 4 zijflappen aan de lamp zijn hierbij een must om de lichtstraal te bundelen en de

toeschouwers niet te verblinden.

Alle tijd en werk die hier zijn ingestoken, worden echter deels te niet gedaan door het onvoldoende uitlichten van de hoofdwagen. Belangrijke
delen, waaronder de koppen van de dieren, zijn niet zichtbaar in het donker. Het publiek dat alleen in de avonduren in Vollenhove is geweest, mist
hierdoor te veel van de creatie om de wagen op waarde te kunnen schatten. Het gebruikte licht is verder (te) koud, waardoor er een afstandelijke

i.p.v. toegankelijke sfeer ontstaat.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

Het toepassen van zoeklichten voor de onderzoekers is goed gevonden. Ondanks dat de bundel enkele malen richting publiek ging, was dit niet
hinderlijk. Dat geldt tevens voor de bouwlampen die naar boven schijnen. Uitzondering daarop is de achterste bouwlamp die enigszins hinderlijk is.
Het lichtsterkte van de zoeklichten is wel wat aan de zwakke kant. Zeker aangezien de overige verlichting ook redelijk minimaal is. In zijn totaliteit
mist de wagen voldoende aanlichting. Alleen de onderzijden zijn uitgelicht. Koppen en lichamen zijn onvoldoende uitgelicht en komen derhalve niet

tot hun recht.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Wagens alleen maar aan de onderkant uitgelicht, bovenop niets uitgelicht. Totaal aan de matige kant. Figuranten met losse lampjes wel leuk.
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Jurylid 1 | Mariélle Koster

Het is een indrukwekkend groot onderdeel van het Corso. De dino-kostuums waren erg mooi gemaakt, was mijn eerste indruk. Later bleek dat
het besturen van deze kostuums een beste klus was en daardoor zagen we steeds minder dino’'s meelopen in de loop van het Corso. Doordat het
voortbewegen alleen al zo'n klus was, bleef het spelen als een dino achterwege. Het leek alsof jullie op de dag zelf pas ontdekten hoe lastig deze

kostuums waren. Altijd vooraf oefenen is mijn advies.

De rangers zorgden wel voor het spelelement: ze aaiden de dieren en gaven een dino de fles. Leuke vondst! Ik vind dat daar nog veel meer
spelmogelijkheden in zaten. Er had nog veel meer interactie kunnen zijn tussen dino’s, verzorgers en het publiek. Het idee om alleen met voetafdrukken

te werken in het programmaboekje en op straat vind ik theatraal heel sterk. Beetje zoals de komst van ‘de reuzen’ in Leeuwarden vorig jaar.

De dokter met het clipbord zat goed in zijn rol. Hij was volgens mij een verbindende factor in de groep. Het was wel duidelijk dat jullie een verhaallijn
hadden bedacht, maar die kwam op mij niet helemaal over helaas. De samenhang met de wagen was er wel, maar had nog veel beter uitgewerkt
kunnen worden. De rangers hadden hierin een rol kunnen spelen door ook iets te doen met de grote dino’s op de wagen. De figuranten liepen nu
alleen maar voor de wagen uit. De concentratie van de rangers was prima, maar het spel had nog wat energieker gemogen, vooral in de eerste
ronde. Misschien moesten jullie er nog in komen? ‘s avonds waren er veel minder baby dino's. Het spel was toen minder sterk. Toen de wagen
bijvoorbeeld heel lang stil stond in de Kerkstraat werd er niet gespeeld, terwijl daar juist de kansen liggen voor de figuranten om het publiek dan juist
te entertainen. Bijvoorbeeld door kinderen op de foto te zetten met een dino en gesprekjes met ze te hebben over het beroep van dinoverzorger.

En zo zijn er nog veel meer mogelijkheden.

Jurylid 2 | Mieke de Jager

Wanneer jullie komen aanrijden valt de grote auto op, deze is de eerste blikvanger. Jullie hebben er slim aangedaan om de persoon die de foto's
maakte uit het raam te laten hangen. Dit creéert een speels beeld. De spelers vormen 1 eenheid. Helaas liep voor jullie niet alles naar wens en zoals
gepland, waardoor jullie niet iedere ronde hetzelfde konden presenteren. Wel mooi om te zien hoe flexibel jullie als groep daarmee zijn omgegaan
en dat jullie het plaatje (iedere ronde) hebben aangepast. Voor mij duurde het daardoor wel een paar rondes voordat het geheel helemaal duidelijk

werd (overmacht).

De lopende dino’s zijn fantastisch bedacht en ingenieus uitgevoerd. Jammer dat al het ingestoken werk, op deze manier niet helemaal zichtbaar

werd en het publiek er niet optimaal van heeft kunnen genieten.

Spel

Jullie hebben gebruik gemaakt van effectieve handelingen die ondersteunend zijn voor het spel. B.v. het verzorgen van de zieke dino, het fotograferen,
inspreken van portofoons. Daarmee zet je direct een duidelijk plaatje neer en het publiek neem je mee in je verhaal. Het werd voor mij niet helemaal
duidelijk wat jullie nou exact wilden laten zien. Waarom zijn de ranchers en dino’s erop uit getrokken? Welk verhaal wilden jullie precies vertellen?
Wanneer je bovenstaande helderder voor ogen hebt is het gemakkelijker om een passende emotie toe te voegen. B.v. zijn de ranchers bezorgd, zijn
ze Uit op sensatie of showen ze voor het eerst de dino’s aan publiek en is de spanning voelbaar?

Wanneer je het verhaal duidelijk voor ogen hebt, kun je de handelingen rondom de portofoon en verzorgen b.v. meer uitbreiden. Wanneer de spelers



weten waarom of waar het verhaal over gaat, wat ze uitspelen , dan wordt het gemakkelijker om het spel geloofwaardiger neer te zetten. Op
deze manier zal de interactie tussen de spelers meer vanzelfsprekend verlopen. Los van bovenstaande waren de spelers over het algemeen goed

geconcentreerd en hielden ze hun spel vast.

Kleding en grime

Kleding en grime waren heel goed verzorgd! De spelers zagen eruit als 1 geheel en pasten mooi in het plaatje. Met aandacht en zorg zijn de
kostuums gemaakt en het geheel zag er goed uit. De kleding en attributen zijn met oog voor detail vorm gegeven. De voetsporen van de dino's
vond ik een mooi detail, voor kinderen zijn die voetsporen ook boeiend om te zien. Idee: de ranchers hadden de voetsporen kunnen volgen, maar

dan hadden ze achter de wagen moeten aanlopen... Ook weer afhankelijk van je verhaal waar je voor kiest.

Samenhang met de wagen
De ranchers en de dino ‘s passen zeker in het plaatje en er ontstond ook 1 geheel hierdoor. Het geheel was alleen sterker geweest wanneer jullie
duidelijker voor 1 verhaallijn hadden gekozen. Jullie hebben ervoor gekozen om het spel vooral voor de bloemenwagen te laten plaats vinden.

Daardoor was er geen contact/link met de bloemenwagen en dat maakte dat het voor mij minder als 1 geheel aanvoelde.

Jurylid 3 | Gery van Zijl
Top
Vormgeving dino’s prachtig. Grappig opgezet met wetenschappers en verzorgers er om heen.

Tip
Jammer dat niet alle dino’s tegelijk deelnamen. Rekening houden met warm weer? Wel heel verstandig om voor veiligheid te kiezen.
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STARTNUMMER [—l— JAKAN
FREESTYLE CONTEST

“Kijk hem gaan. Gaat hij er vandoor met de titel?
s zijn trick te evenaren? Freestyle Contest 2019.

Oordeel zelf.”

5E PRIJS | 163,5 PNT | 3E VERLICHTINGSPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Interessante compositie * De sprong is onduidelijk

* Kleurgebruik is levendig en consequent * Meer opstuivend sneeuw

* Strakke afwerking * Sneeuwlandschap in minimalistisch

* Beweging in stilstaande beelden is overtuigend * \erschillende schalen van de persoon storen
* Het wedstrijdcommentaar is een goede toevoeging * Anatomie en uitwerking blijft achter

Jurylid 1 | Mark Hereijgers
Een wagen die echt groeide in de uitslag. Aanvankelijk lijkt ‘Freestyle Contest’ een regulier beeld weg te zetten van een schansspringende

snowboarder. Maar iedere volgende blik roept meer en meer waardering op.

De wagen bestaat uit een sequentie aan houdingen, die samen het verloop van een gedurfde sprong laten zien. Als ware het een stroboscopische
foto. Dit levert alzijdig spannende aanzichten op waarin veel gebeurt. Vanuit iedere hoek ligt het accent weer op een ander fragment, waarmee
steeds verrassend inzicht op de totale sprong gegeven wordt. De constructie die de wagen luchtig en open houdt, heeft hierbij ook nauwelijks
invloed op de beleving. Mooi om te zien hoe de persoon zich in verschillende fases tot elkaar verhoudt. De elementen (broek, vest, hoofd en board)
hebben een samenhangend kleurenpallet, maar zijn daarbinnen onderscheidend genoeg. Dit geeft een belangrijke houvast aan de leesbaarheid van
het totaal. De opeenvolging van ieder van die elementen brengt de complexiteit van de sprong terug tot een navolgbare beweging. Voor de rust en
eenduidigheid van het beeld is het jammer dat niet ieder figuur even groot is (of lijkt?). Dit roept wat verwarring op, alsof er een perspectiefwerking
optreedt. Storend is het gelukkig niet. In anatomie en uitwerking doet de wagen wat het moet doen, in dienst van het grote beeld. Maar als het goed
beschouwd wordt, zitten er wel degelijk tekortkomingen in en laat verfijning wat te wensen over. De ondergrond met schansen is functioneel en
schetst de context. De landing zou met nog meer opstuivend sneeuw misschien nog wat intenser en spectaculairder verbeeld kunnen zijn. Het bij
de wagen horend commentaar is passend en goed, maar had het beeld nog meer aan kunnen vullen. Wanneer het accent niet was gelegd op de
afsprong en landing, maar juist op de airtime - dat wat de wagen voor het grootste deel laat zien - dan had het momentum, die paar seconden van
de sprong in de lucht, nog intenser geweest. Een wagen met een hoge moeilijkheidsfactor. Knap om van een dergelijk complex uitgangspunt een
leesbare, frisse wagen te maken. Helaas blijft de anatomie en uitwerking achter, waardoor de wagen niet écht sprankelend en kraakhelder wordt.
De sprong wordt gemaakt, de landing is er, alleen kent het geheel verschillende schoonheidsfoutjes.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
De sportverslaggever speelt een belangrijke rol bij de wagen. Hij betrekt het publiek direct bij het tafereel en becommentarieert de sprong van A tot

Z. In combinatie met de muziek wordt de boel flink opgezweept, waardoor het geheel gaat leven!

Snowboarders zijn in de regel extravert en dit komt ook prima terug in de kleurkeuze van de kleding. Een complementair contrast met paars versus
oranje. Het soepele kleurverloop in de strak afgewerkte tekening van het zwarte board doet aan als een ware regenboog. Een genot om naar te
kijken. De kledinglabels zijn een leuk detail en zorgen voor een nette afwerking.

Het is logisch dat de hoofden zijn voorzien van kenmerkende bril en helm. Hierdoor blijft er echter beperkte ruimte over om het gezicht te laten
spreken. Je ziet dat de groep moeite heeft gehad om hier een visueel prettig eindresultaat te krijgen.

Op de wagen wordt één sporter uitgebeeld die zich in de verschillende stadia van een sprong bevindt, hetgeen duidelijk is door de identieke kledij,
voorzien van het wedstrijdnummer 3. Een prima keuze van de groep om hiermee beweging te suggereren. De eerste fase van de sprong lijkt echter
meer op een afsprong dan op het begin. Verder valt de open opbouw in positieve zin op, waarbij relatief weinig constructie in het zicht zit. De

verschillende schalen van de persoon verstoren het totaal plaatje en halen het vloeiende uit de gesuggereerde beweging.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een leuk onderwerp dat ook goed uitgebeeld is in een interessante compositie. De strakke ondergrond past bij het onderwerp. Wel lijkt er in de
sequentiéle figuren één houding (onderste boven) te missen. Er is waarschijnlijk bewust gekozen om de speakers, in overeenstemming met deze
lifestyle, vol in het zicht op de wagen te plaatsen. Dit is begrijpelijk, echter valt het verschil in formaat wel op. Het kleurgebruik is levendig en
consequent passend bij het onderwerp. Idem voor de vormgeving. Complimenten voor de strakke afwerking en het toepassen van het gipskruid als

rul sneeuw (goed gevonden). Het enthousiaste commentaar in de optocht is een plus.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij
Fris van kleur. De witte halfpipes brengen rust. De figuur is in al zijn stadia, hangt mooi vrij... het geheel roept bij mij wel te weinig emotie op. Het

blijft een afstandelijke wagen. Keurig afgewerkt, maar voor mij toont het te weinig. De speaker was dolenthousiast.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Een mooie ruimtelijke compositie, met veel schwung en snelheid op een passende ondergrond in vorm en kleur. Mooi snelheid in de sjaals en de
lekker losse houding van de jacks met startnummer. Geluidboxen erg in het zicht en geluid was zo nu en dan krakend.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Wagen met een aardige dynamiek, vooral als je de wagen van opzij bekijkt. De poging om de beweging met stilstaande beelden te visualiseren is
overtuigend gelukt. De paarse broeken geven de richting aan van de beweging. De inkleuring en fijn siertikwerk met strak patroon van de boards
past bij de beeldstijl van de freestyler. Voor zover ik het kan zien is het een achterwaartse salto. De asymmetrische beweging en dan evenwicht

bewaren met de armen is goed in beeld gebracht.

Bij aankomst van de wagen wordt de aandacht door de brillen, getrokken naar de gezichten die hierdoor heel realistisch lijken. Hier worden de
landende beelden ingezet met de rug hol en de armen opzij. Het sneeuwlandschap bestaande uit draadjes met bolletjes is wat minimalistisch
uitgevoerd. Bij het landen is er maar minimale opspattende sneeuw.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Vrij compacte wagen met een aansprekende verbeelding van beweging. Wat mij betreft had er wel wat meer ruimte tussen de fases van de
beweging gemogen: dat had het beeld mogelijk nog wat sterker gemaakt. Het geluid met wedstrijdcommentaar vond ik een mooie aanvulling op het
beeld. Detaillering (bijv. het springboard) mooi gedaan.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik

Het is een goede keuze van 't Jakan om een tweedeling te maken in het verlichtingsplan. De helder uitgelichte ‘slopestyle’ is realistisch en zorgt
ervoor dat de snowboarders veilig hun tricks kunnen doen. Versus de gekleurde lichtshow in de lucht, welke het spektakel extra kracht bijzet.
Door lichtslangen om de contouren van de snowboards en brillen te plaatsen leg je hier de nodige aandacht, hetgeen de leesbaarheid van het
totaalplaatje in het donker vergroot. Daarentegen komt dit het realisme niet helemaal ten goede. De schaduwwerkingen bij de snowboarders zijn

wel weer een plus, hetgeen spanning verhogend is.

Let bij de positionering van de felle lichtbronnen op het onderstel op dat deze niet in de ogen van de mensen kunnen schijnen, want dit was nu

vanuit een aantal zichtpunten wel het geval.

Jurylid 2 | Rob Ribbers
De toegepaste verlichting uit lichtlijnen en blauw led-licht zijn treffend en zorgen enerzijds voor een showeffect en anderzijds de impressie dat het
koud is. Aanlichting van de ogen vanuit de sneeuwbrillen zorgen ervoor dat de wagen ook in het donker aanspreekt. De doorschijning van de logo’s

is ook goed toegepast. Aanbrenging is goed en niet hinderlijk. Wel jammer dat 1 lichtlijn defect was.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Door licht op de kaders van snowboarden aan te brengen, geeft dit nog extra snelheid. Licht in brillen leuk!
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Jurylid 1 | Mariélle Koster

De reporter was energiek. Het was een echte sportverslaggever qua stem, snelheid en tekstgebruik. Kortom: geloofwaardig en goed ingeleefd. |k
denk wel dat er nog meer uit te halen was door bijv. het publiek er meer bij te betrekken en ze aan te spreken. Het leek alsof de reporter net iets te
dicht bij zichzelf en de wagen bleef met zijn spel. Met zijn blik en gebaren had hij het groter kunnen maken zodat hij meer de aandacht zou krijgen.
Bijv. door te zeggen: ‘ik zie dat het publiek spontaan de wave begint’. De samenhang met de wagen was prima. De kleuren van de kleding bij het

Middagcorso waren dezelfde kleuren als de freestyler droeg. Helaas was dat ‘s avonds niet meer het geval.

Het papiertje in zijn hand vond ik niet krachtig, maar wat rommelig. ‘s Avonds hoorde ik de reporter al voordat de wagen er was, zijn enthousiaste
wedstrijdverslag doen. Daardoor stijgt de spanning bij het publiek, wat ik goed vind. Het was gewoon een goede verslaggever, die het ook boeiend
voor zichzelf hield door steeds nieuwe namen van sporters te bedenken.

Jurylid 2 | Mieke de Jager
De reporter snelde de wagen qua geluid letterlijk vooruit. Je hoorde eerst de live verslaggever en daardoor werd ik nieuwsgierig naar wat er verder

zou komen.

Spel

Ik wil de reporter een heel groot compliment maken, wauw wat heb je het goed gedaan. Of je zit echt in het vak of je kunt een tweede carriére
starten.

Je stem overtrof alles, daar legde je passende emotie, expressie in, die paste bij je rol. Vol overtuiging heb je je rol neergezet. Het leek gemakkelijk,
maar dat is het niet. Je loopt in je eentje op de wagen vooruit en je moet continu de motivatie alleen uit je zelf en het publiek halen. Doe je als
reporter niets, dan is er voor het publiek niets meer om naar te kijken. Daardoor heb je als solist een grote verantwoordelijkheid gedragen!

ledere ronde heb je hetzelfde niveau laten zien, dat vind ik echt bewonderenswaardig.

Kleding en Grime

In de middag en avond was er een ander kostuum te zien. Het kostuum was eenvoudig en de kleuren van de middag vond ik meer passend bij de
wagen. De rekwisieten waren ondersteunend en effectief. Doordat jullie ervoor hebben gekozen om de reporter alleen op de wagen vooruit te laten
lopen, vond ik de reporter qua beeld wat in het niet vallen t.o.v. de imposante wagen. Voor mij was het plaatje daardoor minder in evenwicht. De

reporter wist dat met zijn stem te compenseren.

Wanneer de reporter in een auto (cabrio b.v.) had gezeten was er meer volume aan de voorkant gekomen waardoor het geheel meer in evenwicht
was geweest. Je had dan zelfs nog twee cameramannen kunnen toevoegen (1 gericht op de reporter en 1 gericht op de sport prestatie).

Op zich vind ik de keuze om het simpel te houden, wel krachtig!

Samenhang met de wagen
Ik vond dat de samenhang met de wagen goed was. De reporter bracht de wagen tot leven en had voor mij absoluut een meerwaarde. Dat kwam

wel mede door het overtuigende spel van de reporter. |k vond het geheel sterk in zijn eenvoud.



Jurylid 3 | Gery van Zijl
Top

De commentator had een mooie stem en goede commentaren.

Tip
Eerste ronde viel me de commentator niet op, alleen bij stem. Misschien was een podium geven of bijvoorbeeld een regiekamertje een leuke

oplossing geweest.
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STARTNUMMER G E N |AA |_

“Een moeder en haar jong in de diepe oceaan. Hoelang zal dit beeld nog blijven bestaan?
Kunnen zij vrij blijven zwemmen terwijl de mens steeds meer afval produceert.

Houden ze genoeg ruimte of zijn zij straks geplastificeerd.”

* Sterke compositie * Het vooraanzicht is moeilijk leesbaar

* Goed gekozen kleuren * Walvissen hadden meer tot leven mogen komen
* Goede onderwerpkeuze * Kleurverschil is te weinig

* De wagen heeft een emotionele lading ¢ Weinig uitdrukking

* De bescherming van het kalf wordt duidelijk weergegeven e Plastic soep is te weinig uitgewerkt

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Geplastificeerd stelt de zorgen centraal die voortkomen uit de plastic soup die wij als mensen over de natuur uitstrooien. Een walvis en haar jong
bedreigd door de alsmaar toenemende plastic ellende. Als je de wagen puur objectief zou toetsen aan het beloofde concept, dan moet toegegeven
worden dat hier maar in minimale mate invulling aan wordt gegeven. Van echte plastificatie kan haast niet gesproken worden. Eigenlijk zou de
hoeveelheid plastic geéxtrapoleerd moeten worden om zich als een net rondom de kwetsbare dieren te sluiten. Er zijn eigenlijk maar een paar
gezichtspunten vanuit waar de plastic strengen samenkomen en langzaam daadwerkelijk een sluier van plastic vormen. Toch zijn alle elementen
voor een sterke Corsowagen wel voorhanden. Dit zit met name in de sterke compositie met twee duidelijke lijnen, waarin de grote, logge beesten
toch heel veel zeggingskracht halen. Deze gebogen lijnen, waarbij de grote de kleine omsluit, verankert heel knap de bescherming van het jonge
dier. De kleuren zijn ook goed gekozen, waarbij de afgewogen paarstinten de walvissen hun plastiek geven. De gele stippen breken dit fraai open
en vormen een erg mooie toevoeging. Het is alleen spijtig dat de dieren in het vooraanzicht wat moeilijk leesbaar zijn, zeker in vergelijking met de
sterke zijaanzichten, die vele malen helderder zijn. Een lichte verfijning in de vormgeving had extra kunnen bijdragen om de grote oppervlakten meer

kracht bij te zetten en interessanter te houden.

Terug bij het plastic en het concept. Want ondanks dat er niet doorgezet is in massale plastic overheersing raakt de wagen wel. Het wel aanwezige
plastic (in de vorm van flessen gevuld met water) laat evengoed de bedreiging zien die wij mensen veroorzaken ten aanzien van onze omgeving.
Dat in zichzelf, gevangen in een verstild beeld over bescherming en gevaar, is treffend weggezet. Een kwetsbaar moment onder het wateroppervlak,
waarbij het lijkt of het zonlicht doorbreekt, verdient grote complimenten. Wanneer dan het concept van het plastic veel omvangrijker — en misschien
gewoon een kwestie van gedurfder — was uitgewerkt, was qua uitslag wat mij betreft alles mogelijk geweest. Zeker als de walvissen zelf nog iets

meer verfijning hadden gekend.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
Een wereldwijd probleem dat niet genoeg onder de aandacht gebracht kan worden. Het onderwerp is knap gevangen in een beeld van walvissen
zwemmend tussen plastic flesjes. Een alledaags gebruiksvoorwerp, waardoor de betrokkenheid (en schuld) van de mens duidelijk wordt. De keuze

voor een moeder en haar jong is tevens een vondst, aangezien dit prima weergeeft dat het niet alleen om onze, maar ook om volgende generaties gaat.

In de smalle straten van Vollenhove is het redelijk onduidelijk wat er vanuit de verte komt aanrijden. Een walvis is namelijk een log en donker
zoogdier met de ogen aan de zijkant. Het is lastig om het publiek geboeid te houden omdat er relatief weinig te zien is. Het is dan belangrijk om
alle mogelijke details die er zijn uit te werken om het kijkspel interessant te houden. Het is jammer dat er geen baleinen zijn toegevoegd in de bek,
waardoor het vooraanzicht herkenbaarder en interessant wordt. Verder zouden de walvissen meer tot leven mogen komen, zodat je empathie/

medelijden krijgt met de dieren door bijvoorbeeld: het knipperen van de ogen of een subtiele staartbeweging.

Het vullen van de plastic flesjes met water geeft een fraaie glinstering en connectie met de leefomgeving van het dier. De titel is perfect in thema,
maar wel enigszins moeilijk leesbaar. De golven hadden dikker aangezet mogen worden en vloeiender kunnen zijn. Idem voor de vorm van de

walvis, hier zit een enigszins onnatuurlijke bocht in de staart.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een actueel onderwerp uitgebeeld met een bultrug moeder en kalf waarmee het aspect toekomstperspectief benadrukt wordt. Deze uitwerking/
compositie is in de optocht eerst wat moeilijk leesbaar doordat beide objecten in dezelfde kleuren zijn opgetrokken en ook in dezelfde lijn
gepositioneerd zijn. Indien het kalf wat lichter uitgevoerd was en in een ietwat afwijkende lijn/houding gepositioneerd was, had dit beter uitgepakt.
Tevens was dit bij uitstek een onderwerp geweest dat met relatief eenvoudige beweging een extra dimensie had gekregen. Het gebruik van plastic
flessen om het stromingseffect te bereiken is goed gevonden. Het water in de flessen voegt overdag echter niets toe. Opvallend is tevens dat de

verlichting overdag reeds aan is, terwijl dit minimaal effect heeft.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Walvissen mooi uitgewerkt. Mooi hoe het jong omhoog wordt geduwd. De ogen hebben alleen te weinig uitdrukking. Er is alleen te weinig gedaan
met het thema plastic. De plastic flessen gaven alleen maar een klein stroompje aan, niet echt een overweldigend probleem wat het in de praktijk wel
is. De schittering van water in de flessen, hoe minimaal ook, werkte wel door het mooie weer. Actueel thema. Passende muziek. Het kleurverschil

is aan de voorkant te weinig, hierdoor onderscheiden de walvissen zich te weinig van elkaar. De achtervinnen zijn wat klein uitgewerkt.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Actueel thema, waarbij de flessen een goede toevoeging waren. Al hadden er wat mij betreft wel veel en veel meer mogen zijn. Had nu niet het
gevoel dat met de rijen flessen het probleem waar je de aandacht voor vraagt voldoende weergeven wordt. Water in flessen wat meebewoog
was erg goed. Bij de aanblik van de voorzijde is deze moeilijk leesbaar. Inkleuring versterkt de helderheid van het beeld aan de voorzijde ook niet.

Compositie iets schuiner had hem ook spannender gemaakt. Onderbouw was nu een zwarte kist. Andere invulling?

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

De compositie is zeer goed, kind beschermd boven moeder. Dat het totaalbeeld toch zwakker is wordt vooral veroorzaakt door de onduidelijkheid in
de - moeilijk te herkennen - dieren. Vooral aan de voorkant. Tot op zekere hoogte ook aan de zijkant. Nu werken de walvissen van nature zelf ook
niet mee gezien hun eentonige grauwe kleur. De licht/donker vlakverdelingen zijn niet helder, eerder verwarrend. De dichte bekken versterken deze
onduidelijkheid. Met baleinen en spuitgaten is niets gedaan. Staart aan de dikke kant t.0.v. vinnen.

Moeten de flessen met water, het water voorstellen dan is dat geslaagd. Als dit de plastic soep moet voorstellen, dan niet. De titel is geplastificeerd
dan mag je hier iets van verwachten. De plastic soep is te magertjes uitgewerkt. Te veel van hetzelfde. Waarom maar een lijn met flessen? Waarom

niet meer naast elkaar? Waarom allemaal dezelfde maat en kleur? Verwarrend dus. Wat overblijft zijn de walvissen, een mooi plaatje.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks
Pluspunt bij deze wagen vond ik de onderwerpkeuze: bewustmaking van de gevolgen van vervuiling van de oceanen. De weergave vond ik wat
statisch, geen beweging. En de vervuiling door het plastic te gestileerd, had wat mij betreft wel wat ‘rafeliger * gemogen, wat meer overeenkomt

met de rauwe werkelijkheid. Kleurgebruik beperkt, maar wel met passende wat sombere kleuren.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik

Een lastige wagen om fraai uit te lichten door de omvang en vorm van de walvissen. Desondanks is groep Geniaal hier toch behoorlijk goed in
geslaagd! Het eerste dat opvalt is het blauwe licht. In de volksmond wordt dit al snel de kleur van het water genoemd. Voor de associatie met een
onderwatertafereel werkt dit dan an sich positief, maar tegelijkertijd wordt het beeld wel minder natuurlijk.

In het Avondcorso zie je het water in de flesjes glinsteren, waardoor er op subtiele wijze veel extra kleine lichtbronnetjes ontstaan. Het van onder
aanlichten van de dieren heeft er verder voor gezorgd dat het publiek niet wordt verblind.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

Waar het water in de flesjes overdag weinig effect sorteerde, komt dit beter tot zijn recht in het Avondcorso. Het blauwe licht en het water zorgen
voor een blauwe uitstraling die passend is. Daarbij dient echter wel opgemerkt te worden dat het effect niet erg groots uitpakt door gebrek aan
lichtsterkte. Feitelijk treedt het effect alleen op rond de buik van de moeder. De overige delen van de wagen zijn in vooraanzicht veel te weinig
aangelicht en vallen derhalve in het niet, wat jammer is. Dit wordt nog verder geaccentueerd door de kleurstelling van de wagen. Voor de achterzijde
geldt dit overigens niet. Tevens is opvallend dat het titelbord niet aangelicht is, terwijl hier het zee-effect juist makkelijk te bereiken was.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Belichting was minimaal. Onderste lamp wel erg fel. Licht wat op flessen scheen gaf mooi effect. Waarom bijvoorbeeld geen verlichting in de ogen?

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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DRUMS OF ODIN

“Vanuit de verte zwelt het geluid aan. Stapvoets nadert het dreigende onheil. Begeleid door
dreunende drums is Noordse oppergod Odin, stamvader van de Asen, op oorlogspad.

Elke stad loopt kans geplunderd te worden. Kan Vollenhove deze dreiging weerstaan?”

T1E PRIJS | 134,0 PNT | 1E FIGURATIEPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Goed ingekleurd * Voorkeurszijde aan de ene kant van de wagen

* De gevlochten staart is knap vormgegeven * Het gezicht van Odin kon sprekender

* De figuratie past goed bij de wagen * Odin is te stijf en statig

* Details zijn goed geslaagd * De tekst in het programmaboek suggereerde meer dreiging

Jurylid 1 | Mark Hereijgers
Een Corsowagen over een mythische God, je zou bijna kunnen spreken over een klassiek Vollenhovens thema. Helaas weet de wagen in de

uitwerking niet te verrassen en blijft het op alle facetten eigenlijk wat vlak.

Het beeld rust met name op de grote verbeelding van Odin, dreiging en kracht alom. De compositie, maar met name de houding en uitwerking van
Odin, dragen dit echter te weinig. De letterlijke lichaamstaal straalt geen agressie uit, geen actie. Het voelt zelfs wat houterig aan, met statische,
rechte lijnen als schouder- en armpartijen. Ook de speer en de wijze waarop deze worden vastgehouden voelt slapjes. Daarnaast ondersteunen
de figuranten het geheel maar matig. In zichzelf is hun beleving prima in orde, maar uitgezoomd naar het totale beeld, is de opstelling en integratie
met de rest van het beeld niet overtuigend. Plichtmatig zou je bijna kunnen zeggen. Het wordt nooit één met Odin, waardoor er een echte

angstaanjagende vechtmachine zou ontstaan.

Ook de relatie tot de ondergrond roept wat verwarring op. Zeker wanneer deze in vormgeving en inkleuring in een blok aan de elleboog terugkomt.
Het zou een heel interessant gegeven kunnen zijn van een figuur die verbonden is, maar zich tegelijk krachtig losmaakt van een (is het een?)
hemeldek. Echter in deze uitwerking en de sporadische keer dat deze verbintenis wordt gesuggereerd, is het te zwak. Complimenten zijn er wel
voor het complementaire, gedoseerde kleurenspectrum. De ondergrond met de verschillende geel, zwart en bronstinten voelt afgewogen en biedt
door de inkleuring veel ruimte tot interpretatie. In Odin zelf is gewerkt met de dahlia, maar wel in donkere grijstinten. Het voelt niet onnatuurlijk en
past de wagen wel. Het zorgt er tevens voor dat de wagen verbijzondert ten opzichte van andere creaties. Bottom line biedt ‘Drums of Odin’ toch te
weinig verrassing en te weinig doorwrochte uitwerking om daadwerkelijk de ingezette intentie waar te maken. Het geheel straalt niet het beoogde

mededogen uit en boezemt daardoor te weinig ontzag in.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik

Na het lezen van de tekst in het programmaboekje verwacht ik een bombastische wagen. Het is absoluut positief te noemen dat de trommelaars ‘live’
spelen, hetgeen de geloofwaardigheid vergroot. Echter had dit gepaard mogen gaan met meer expressie. De figuranten hadden het publiek grootser
en dreigender kunnen bejegenen. Het tafereel oogde nu ietwat stijfies. Op de aankleding/grime is niets op aan te merken, zeker gezien de grote

gelijkenissen met de oppergod.

De wagen ‘Drums of Odin’ heeft een duidelijke voorkeurszijde dankzij de positionering van de god. Je kijkt aan de ene zijde vrijwel volledig op de rug van
de hoofdpersoon. Als publiek zijnde had je dan graag aan de andere kant van de straat willen staan en je hebt het gevoel dat je iets mist. De gevlochten

staart van Odin is overigens knap vormgegeven, mijn complimenten hiervoor. Het hoofd had daarentegen sprekender gekund.

Wat verder opvalt aan de creatie zijn de grijze dahlia's. Het alternatief heeft mij in principe niet gestoord, maar het riep wel vragen op: waarom?
Hetzelfde geldt voor de geblokte onderzijde van de wagen. Het is overigens positief dat de blokken niet individueel, maar als een geheel zijn ingekleurd.
De groep Excellent heeft verder goed aan de afwerking gedacht middels de kleinkunst voor de drums en de tatoeages die het lichaam versieren.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Op basis van het onderwerp en het verhaal wordt een angstaanjagend schouwspel verwacht. Daar slaagt de wagen echter niet in. Er zit te weinig
expressie in het ontwerp en de vormgeving om daadwerkelijk angst in de boezemen. De donkere gekleurde dahlia's geven het geheel ook een
grauwe aanblik. Met levendige kleuren was de wagen meer gaan leven. Het knipwerk op de pantserplaten en de vlechten in de haren zijn goed. Het
alternatieve materiaal voor de drums is prima gekozen. De schakels in de ketting van Odin zijn echter veel te iel uitgevoerd en vallen derhalve in
negatieve zin op. De drummers voegen wel een dimensie toe aan de optocht. Daarbij valt echter wel op dat de voorste drummers veel overtuigender
hun rol spelen dan de drummers aan de zij-/achterkant.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij
In vormentaal gaat deze wagen de mist in. Het hoofdfiguur is teveel uit een blok gehouwen. Armen zijn te stijf uitgewerkt. De kop is te plat. Kleuren
wat dof... Asgaard is ook goud! Zwaard kwam niet scherp over... is ook uitdaging met bloemen, maar rand verlichting was het net niet. Beste

element... de figuratie... trommels werken goed. Goed ingestudeerde figuratie... ging gelijk op!

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Twee diverse stijlen in een wagen, is meestal geen goede match. Een mooi realistische vormgegeven oppergod Odin die op een abstract weergegeven
onderbouw staat. Waarbij de oppergod ook nog eens in een andere lijn staat op de ondergrond vormt een erg rommelig beeld. De dreunende drums
zijn wel een toevoeging, jammer dat deze weer in een andere lijn staan ten opzichte van de ondergrond en de oppergod. Als alles in de schuin

gepositioneerde aardlaag gestaan had, had je een veel beter totaalbeeld gehad. Gekleurde bloemen, was daar geen andere invulling voor geweest?

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

De dynamische beschrijving van de wagen geeft een realistisch verhaal weer. Toch wordt als laag van de vormtaal hier gekozen voor zowel abstract
als figuratief door elkaar. Dit maakt het ontwerp moeilijk leesbaar. De voorstelling intrigeert wel. Het zet je op het verkeerde been. Wat wil je er mee
zeggen wordt niet duidelijk. Ik heb de verklaring geprobeerd te zoeken in de ovale vorm van de drums als basis voor het ontwerp. Met daarover

een sausje van figuratie.

De speer hoog achter aangezet voor trefzekerheid is goed gedaan. De dreigende beweging wordt hier wel gesuggereerd maar wordt in het
totaal van de wagen niet doorgezet en dat is toch echt wel nodig. De abstracte blokvormen hadden aan de dreiging zeker een bijdrage moeten
leveren, maar doen dat niet. Ook in de kleurzetting overwegend zwart/grijs komt de dreiging niet voldoende tot uiting. Geen hoogstaande vorm van
tikwerk, hier had meer detaillering in gekund. Hoofd indrukwekkend, maar jammer van het kleine oog dat is storend in het beeld. Figuranten en

drumstellages doen het goed op de wagen. Klein detail: vingers omsluiten de speer niet.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

De vooraf aangeleverde tekst suggereerde meer dreiging dan van de wagen uitging. De drums waren net iets te beschaafd — en misschien ook
wel wat te zacht - om echt bedreigend te zijn. Aan de andere kant: de drummers zelf speelden erg goed en synchroon, maar iets te gestuurd door
de meelopende geluidsband. Detaillering van de wagen behoorlijk geslaagd, leuk detail vond ik de drinkbekers, die helemaal in Vikingstijl waren

ontworpen. In deze wagen had mogelijk wat meer ingezeten.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik
‘De drums of Odin" is een wagen met een duister thema. Waar met dahlia's voor een sombere kleurstelling is gekozen, wordt het tijdens de

avondrondgang een behoorlijk bont tafereel. De creatie bevat dan (te) veel verschillende kleuren lichtbronnen.

Hetvan onder aanlichten van de slagwerkers is een plus. De gezichten komen dan namelijk slechts gedeeltelijk in het licht te staan (= schaduwwerking)
en dit zorgt voor een spannende uitstraling. Een passend effect dat aansluit bij de rol van de figuranten. Het aanbrengen van een lichtslang om het
zwaard haalt de scherpte van het slagwapen af, hetgeen de dreiging verder doet afnemen.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

Er is voor gekozen om de kop van Odin, de speer en enkele details uit te lichten en de overige delen niet uit te lichten. Ondanks dat daardoor het
geheel onderbelicht is, maakt dit wel dat het aanlichten van de trommelaars vanuit de drums meer in het oogt springt. Deze aanlichting is mooi
gevonden. Wel jammer dat bij 1 van de trommelaars deze verlichting defect is. De verlichting is goed verdekt aangebracht en is niet hinderlijk.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Matig verlicht, rug zelfs heel weinig. Mes wel goed uitgelicht. Verlichting drumstokken mooi.
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Jurylid 1 | Mariélle Koster
De figuranten staan in en op de wagen waardoor de samenhang met de wagen prima is. Ze waren alle rondes supergoed geconcentreerd en bleven

dus in hun rol.

Het was indrukwekkend en expressief. Ik vond het heel knap hoe ze konden samenspelen terwijl ze elkaar niet kunnen zien. Het was een geheel

en dat is best moeilijk als je eigenlijk alleen achter een trommel staat.

Ik vond de grime, kapsels, tatoeages erg mooi. Het paste allemaal prima bij de act, ook al had iedereen iets anders aan. Ook als het muziekdeel
klaar is, blijven de spelers in hun rol. De 3 mensen voorop de wagen waren echt heel krachtig!!! Ik had me verheugd om het water op de drums
te zien in de avond, maar op de plek waar ik stond gebeurde dat helaas niet. Niet iedereen was even mooi uitgelicht, dat was een verbeterpuntje.

Jurylid 2 | Mieke de Jager
Wanneer jullie wagen kwam aanrijden, hadden jullie direct mijn aandacht. Doordat het trommelen duidelijk te horen was, creéerden jullie direct
een beeld en namen jullie het publiek mee in jullie verhaal. Ik vond het een mooie, krachtige aankomst. Jullie roepen direct de nieuwsgierigheid/

spanning op.

Spel
Wat mij vooral is opgevallen, is het constante plaatje wat jullie hebben neergezet. De figuranten bleven overtuigend en goed in hun rol. Daardoor
hebben jullie iedere ronde hetzelfde niveau kunnen neerzetten. Dit laatste heeft op mij indruk gemaakt en dat heeft jullie de benodigde punten

opgeleverd.

Er was een goede concentratie bij de spelers en het trommelen was een prachtige ondersteunende handeling. Er was een goed gelijk ritme
hoorbaar en het was duidelijk dat jullie dit strak hebben geoefend. Daardoor hebben jullie een strakke uitvoering laten zien. Hierdoor ontstond er
direct een pakkend beeld, passend bij het verhaal wat jullie wilden vertellen. In de anderhalve minuut die je hebt als wagen om je verhaal duidelijk
te maken, nam je het publiek goed mee en werden ze in het verhaal meegezogen. De spelers waren interessant om naar te kijken en vooral de

geconcentreerde, duistere blikken hebben indruk op mij gemaakt.

Kleding en Grime

Een groot compliment voor de mensen die dit plaatje hebben gecreéerd. [k vond dat jullie prachtige kostuums hebben gepresenteerd, met oog voor
detail. Het plaatje zag eruit als 1 geheel en het was mooi dat er nog veel variatie zichtbaar was. De gekozen kleuren en materialen pasten uitstekend
bij jullie verhaal. Ik vond vooral de schmink indrukwekkend/spannend! Met veel oog voor detail en creativiteit waren de figuranten geschminkt! De
schmink werkte goed als ondersteuning van het geheel en vertelde ook weer zijn eigen verhaal. De stokken vond ik mooi en passend gekozen. Gaaf

dat de stokken in de avond verlicht waren.

Samenhang
Ja ik vond de samenhang zeer overtuigend! De figuranten gingen eigenlijk op in de wagen en daardoor hoorden ze overduidelijk bij elkaar en

vormden ze 1 geheel! |k vond de samenhang ook sterk qua kleur, gebruik materialen en het gekozen spel. Kortom: ik was onder de indruk!



Jurylid 3 | Gery van Zijl

Top

Overtuigend spel en goed in de rol gebleven. Ook het gebruik maken van echte drummers en vaardige slagmensen was een goede set. Kleding en
grime waren in balans met de wagen en onderwerp. Detail van drumstokken van echt hout was leuke toevoeging.

Tip
Geheel was wat donker.
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STARTNUMMER TWEE NI JENHUI/ZEN

“Waar denk je aan? Waar ben je met je gedachten?
Doe je het goed of fout? Het blijft malen in je hoofd.

Een constante worsteling van gedachten. Waar denk je aan?”

* Vormgeving en inkleuring is overtuigend * De ogen van de dieren zijn matig uitgewerkt

* De eenheid van het hoofd en de domonen is knap gedaan ¢ Het geheel komt als een blok over door het kleurgebruik
* Dieren waren goed herkenbaar * De dieren komen niet tot leven

* Kwaliteit van het tikwerk is hoog * Expressie in het gezicht is niet overtuigend

¢ Detaillering is mooi verzorgd

Jurylid 1 | Mark Hereijgers
Voor een Corso een gedurfd thema om de psychologie van de mens als concept te nemen. De continue worsteling tussen tegenstrijdige gedachten. Een

hoofd op hol brengend met depressies als gevolg.

‘Worsteling’ kiest er voor om met de metafoor van dieren de verschillende, bijtende gedachten te verbeelden. Een pakkende keuze die wel wat inleving van
de toeschouwer verlangt, maar op deze wijze gedachten op knappe wijze letterlijk een gezicht geeft en benaderbaar maakt. De kluwen van gedachten
vormen de hectische wereld binnen het hoofd. Hierbij zijn de verschillende dieren mooi vormgegeven en binnen een paars (aangevuld met rood/zwart)
pallet, strak en consequent ingekleurd. De ogen en zuignappen zijn eenduidig gemaakt en steken mooi af, zodat ze tezamen een indringende laag aan
het beeld toevoegen. Alsof ook de gedachten zelf weer een ziel hebben. Helaas gaan de dieren onderling, ondanks de drukke bewegingen, wat weinig
interactie met elkaar aan. Waarom bijten ze elkaar niet letterlijk toe, om daarmee de worstelingen in het hoofd nog meer kracht bij te zetten? Buiten al
deze hectiek bevindt zich het lijdend voorwerp, een gezicht waarop de worsteling afleesbaar is. In vormgeving, maar vooral in inkleuring is het hoofd
overtuigend uitgewerkt. De geel-/oranjetinten vormen een goed ingezette ton-sur-ton schakering van het gezicht. De witte highlights geven leven aan
de uiterlijke emotie. Met elkaar vormt het een goed contrast tot de binnenwereld van het hoofd. Helaas blijft de buitenkant onbewogen, een stilstaande
expressie. Dit in tegenstelling tot de druk pulserende gedachten in het hoofd. Terwijl je vroeg of laat toch een afleesbare reactie zou verwachten. Een
onderhuidse stress die zich uiteindelijk en onvermijdelijk ook aan de buitenkant manifesteert. ‘Worsteling’ is een wagen die rust op een diepgaand thema
en dito verbeelding over de psyche van de mens. Een knappe weerspiegeling die van de kijker een zekere vorm van inlevingsvermogen vraagt. Een echte
Corsowagen ook, met een goede inzet van vormgeving en inkleuring. Het is een wagen die beklijft, aan het denken zet en daarmee de toeschouwer
een spiegel voorhoudt. Het is helaas geen wagen geworden die je volledig meesleept en raakt. Een nadrukkelijkere interactie tussen de worstelende

gedachten, maar vooral een weerslag van deze inwendige worsteling op het gezicht, had de wagen écht indringend kunnen maken.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
‘Worsteling’ is een creatie van vandaag de dag. ledereen heeft wel eens last van stress en kent iemand in zijn omgeving met een burn-out. |k kan me

dan ook goed identificeren met het thema van deze wagen.

De vrouw met dichtgeknepen ogen, de diepe rimpels in het gezicht en de frons op haar voorhoofd laten duidelijk zien dat ze in een strijd verwikkeld
zit. Hiermee maakt ze een gevoel bij me los en krijgt ze mijn medeleven. Het gekozen geluid van het steeds sneller kloppende hart, beneemt me bijna
mijn adem.

Er is een duidelijke tweedeling zichtbaar, het gezicht versus de demonen in haar hoofd. Het is knap dat de groep hier toch een eenheid heeft weten
te behouden, waarbij de vormgeving van de haren en de tentakels een cruciale rol spelen. De dieren en hun ogen zijn daarentegen qua vorm matig
uitgevoerd en kunnen absoluut sprekender. Desondanks zorgen zij wel voor de gewenste onrust. Je wordt namelijk van alle kanten bekeken en waar
wil je eigenlijk zelf naar kijken? De kleurkeuze van donkere tinten is prima, waardoor het geheel een somber/duister tafereel wordt. De kleur van de
ogen contrasteert lekker, waardoor deze er op hun beurt er weer uit knallen.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een volle compositie. In vooraanzicht komt de kop wat smal over, maar wel is duidelijk de pijn rond de ogen te zien. De rest van de kop had dit wat
meer mogen hebben. De vormgeving van de haren is fraai. Verrassend is daarna dat de worsteling van gedachten zijn uitgebeeld als dieren. De
logica van deze link ligt ogenschijnlijk niet direct voor de hand. Demonen hadden meer voor de hand gelegen. Tevens valt op dat het kleurgebruik
na de haren wel erg monotoon is waardoor het geheel als een blok overkomt en onderscheid van vormen minder expliciet wordt. Het gebruik van
egaal geel materiaal als oogwit pakt niet goed uit. Tezamen met de egale uitvoering van iris en pupil zorgt dit ervoor dat de dieren te weinig tot leven
komen. De afwerking oogt daardoor ook wat rommelig.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij
Figuurlijk met deze wagen geworsteld. Voor mij een te onduidelijk thema. Ook op een onduidelijke manier uitgewerkt. Voor mij kreeg de ‘nachtmerrie’
de overhand, maar volgens mij werd er met deze wagen meer bedoeld. Dit beeld werd versterkt door de nachtkleuren van de dieren. Dierkeuze voor

mij te willekeurig. Waarom voor deze dieren gekozen? Dieren waren ondanks dat ze in elkaar overliepen wel goed herkenbaar.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Er worstelt heel wat in zijn of haar hoofd als je de zijkant van de wagen bekijkt. Zo veel zelfs dat je het nauwelijks kunt bevatten. Des te vreemder is
het beeld aan de voorzijde heel rustig en timide. In de gezichtsuitdrukking is helemaal niets te merken van een constante worsteling van gedachten.
Vreemd. Vreemd zijn ook de plat vormgegeven ogen in de realistische koppen. Tentakels van de octopus fel van kleur en komen onnatuurlijk over.

Wel mooi is de beweging van de kop in het midden, jammer van de felgele tanden.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Een omschrijving in het boekje die veel doet vermoeden, maar uiteindelijk weinig verrassend is uitgewerkt. De wagen bestaat uit twee delen een
hoofd en daarachter de gedachten van deze persoon. Van de uitdrukking in het gezicht mag je verwachten dat deze de worsteling weerspiegelt.
De expressie in het gezicht is niet overtuigend. Lippen te rond en overal even dik het lijkt wel een opgeblazen zwembandje. Tanden zijn dan weer
alternatief wit met strepen. |k had eerder een opengesperde mond verwacht, een schreeuw. Het licht en schaduw van de kleuren wit, geel en rood

op de neus, liggen ver uit elkaar waardoor de neus een rare vorm krijgt. De inkleuring met bloemen vind ik hier zwak.

Een ruimtelijke verbeelding van dierenkoppen, waarbij de indringende ogen en opengesperde monden met tanden zijn uitvergroot. O.a. de apenkop
gaat op en neer wat de verbeelding van de worsteling in het hoofd versterkt. Dit beeld zet zich echter niet door. De wagen vertelt daardoor te weinig.
Een eenduidig verhaal: het is meer een verzameling beelden van dieren in een niet sterke ordening waardoor de essentie verloren gaat. Echter
de kwaliteit van de inkleuring en het tikwerk neemt hier aanzienlijk toe. De twee octopussen die min of meer boven op het hoofd en de worsteling
zitten en waarvan de tentakels de gedachten vasthouden geven aan de ene kant de scheiding tussen de dieren aan, maar verstoren dit beeld aan
de andere kant van de wagen. Wat wel vreemd is dat de zuignappen naar buiten zijn gekeerd en dus de worsteling in feite niet vasthouden. Als je
de wagen vanaf de achterkant bekijkt dan heb je met de drie koppen met beweging boven elkaar een heel mooi plaatje. Hier is de kwaliteit van de

vormgeving en het tikwerk het beste.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Dapper om een onderwerp te kiezen, wat nog niet zo eenvoudig te verbeelden is. Tekst en verbeelding ervan kloppen. Een vrij compacte wagen,
met veel en gevarieerde beweging. Een gepijnigd gezicht met daarachter de verbeelding van de hoofdbrekens, hersenschimmen, muizenissen,
nachtmerries die maar steeds doorgaan. Een behoorlijk breed kleurenpalet, waarbij de wat donkerder kleuren overheersen. Detaillering (bijv. de
haren) mooi verzorgd. Wat mij betreft had deze wagen een wat hogere klassering verdiend.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik

Twee Nijenhuizen heeft bij het ontwerp en de bouw van de Corsowagen al rekening gehouden met hoe ze de wagen willen presenteren tijdens het
Avondcorso. Op fraaie wijze zijn, verdeeld over de creatie, kleine lichtbronnen verwerkt achter geel transparant materiaal. Het geeft een subtiel,
maar ook opvallend effect, dankzij de hoeveelheid. Wel jammer dat de kleur net iets afwijkt ten opzichte van de gele kleur van de diverse ogen.

De groep wordt in het vooraanzicht genoodzaakt om gebruik te maken van armaturen. Middels grotere lichtbronnen komt het gezicht duidelijk in
beeld. Het donker om de ogen (schaduw), wordt veroorzaakt door de diepere oogkassen (vorm) en dit versterkt het geloof dat deze vrouw zorgen
heeft. Een ander positief punt is de combinatie tussen het licht en geluid. De lichtbronnen reageren namelijk fraai op de tempowisseling van de

hartslag.

Jurylid 2 | Rob Ribbers
De kop goed aangelicht met tevens in het vooraanzicht een lichtaccent op het oog van de octopus. De lichtlijnen in de haren tezamen met het
oplichten van de zuignappen en ogen komen sfeervol over en geven een mooi effect. Aanbrenging is goed en niet hinderlijk. Waarom wordt er rook

toegepast? Dit past niet in het sfeervolle plaatje en heeft ook geen relatie met het ontwerp.
Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Aan de voorkant te weinig belichting, had beeld wel kunnen versterken. Verlichting in de ogen aan de zijkanten maakt beeld wel bijzonder. Tentakels

zijn nu wel heel mooi.

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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STARTNUMMER N A M E |_ E S S
ROODKAPJE

“Ging naar grootmoeder koekjes brengen...”

2E PRIJS | 171,4 PNT | 1E PUBLIEKSPRIJS | 1E VERLICHTINGSPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Er zijn geen overbodige elementen gebruikt * Vlakverdeling van de wolf had spannender gekund
* De beweging is volmaakt * Het verrassingseffect wordt niet bereikt

* Goede interactie met het publiek * \eel bloemverlies op de cape

e Combinatie van de kleuren is interessant * Expressie in het gezicht is niet overtuigend

* Alternatief materiaal is goed uitgevoerd

Jurylid 1 | Mark Hereijgers
‘Zeg Roodkapje, waar ga je heen?’. Eén van de allerbekendste sprookjes als uitgangspunt voor een angstaanjagend tafereel. In een mistig, donker bos is

Roodkapje verloren geraakt en doemt de wolf op. Donkere bomen, een verloren mandje en een leeg, rood gewaad. Tot de wolf verschijnt...

Aan de ene kant zou je naast de lantaarn en het gevulde mandje nog meer van het sprookje en de lieflijke wereld rondom Roodkapje willen zien. Gewoon
omdat het fijn is ondergedompeld te worden in een sprookjesachtig tafereel. Maar ook om het contrast met de wereld waarin de wolf heerst groter te
maken. Aan de andere kant weet deze wagen de kern van het verhaal tot de essentie te verbeelden. Er zijn geen overbodige elementen gebruikt om een
aangrijpend schouwspel te maken. Doordat het sprookje alom bekend is, kan dit ook. Het laat zich wel raden waar Roodkapje gebleven is. De wagen
leunt nagenoeg volledig op het effect en de beweging. Deze is dan ook volmaakt. Een dubbele beweging van het kantelen van het rode gewaad en het
tevoorschijn komen van de wolf passen perfect in elkaar. De soundscape bij de wagen is dik aangezet en versterkt dit effect en de beleving. De opbouw
en spanningsboog is relatief kort. Voordeel daardoor is dat iedere toeschouwer het nagenoeg volledig kan ervaren. Nadeel daardoor is wel dat het zichzelf

weinig tijd gunt spanning bij de toeschouwer op te bouwen. Ach... misschien willen we gewoon dat het langer duurt, dat je hier langer van kan genieten.

De vormgeving van de wolf is gaaf. Veel uitstraling, indringende blik en eigen. De zwart-wit inkleuring sluit hier goed bij aan en contrasteert mooi bij het
gewaad in verschillende roodtinten. Als enige minpunt gelden de boomstammen die wat grof en statisch voelen. Dit lijkt een concessie aan het dragen
van de beweging en maken de beleving van een bos net wat minder krachtig. Verder niets dan lof en mijn persoonlijk favoriet van dit Corso. Ongetwijfeld
speelt hier een persoonlijke voorliefde voor een dergelijke onderwerpkeuze met eigentijdse uitwerking mee. Maar vooral het waarmaken ervan en de
overtuigingskracht waarmee dit alles gebracht wordt, is bepalend. Het is niet de perfecte Corsowagen, maar wel één die zijn beste intentie waarmaakt!
Een verhalende wagen teruggebracht tot de essentie en die je volledig grijpt.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
Corsogroep Nameless heeft mij in positieve zin verrast door het alom bekende sprookje van de gebroeders Grimm in een compleet nieuw jasje te
steken. Gedurfd en conceptueel geslaagd. Het idee, de muziek en een pakkende zin in het programmaboek zijn top. In de uitvoering van het ontwerp

moet ik echter wel een aantal kanttekeningen plaatsen, waardoor de potentie van deze wagen in mijn ogen niet volledig is benut.

Tijdens de jurering in de optocht zie ik de Corsowagen van voor naderen. Ik kijk hierdoor recht in de cape en zie de wolf eigenlijk nooit voor de volle
100% verdwijnen. Het verrassingseffect, het plotseling opduiken van het wilde dier, wordt hierdoor niet bereikt. Zou je uitsluitend de zijkant van de
creatie hebben mogen aanschouwen, dan was het effect een stuk sterker geweest. De keuze om alleen hetgeen uit te beelden dat nodig is om het
verhaal over te brengen valt te prijzen. Het rode jasje, de wolf, de bomen, een oude lamp en het mandje met koekjes. Echter wat er staat moet dan
wel interessant zijn en tot in de puntjes af, want hier ligt nu alle focus op. De achterpoten van de wolf zijn sterk en gespierd. Als je deze vervolgens
vergelijkt met de gebogen voorpoten dan verliezen deze ineens al hun kracht en ontbreekt vorm en afwerking zoals de zoolkussens. De compositie van
de bomen is interessant door de positionering en afsnijding, maar individueel gezien kunnen ze mijn aandacht niet vasthouden. Hetzelfde geldt eigenlijk
ook voor de rode cape. Halverwege de Corsowagen heb ik dan ook al de neiging om naar de volgende creatie te gaan kijken. De kleurkeuze van de
verschillende onderdelen is logisch en herkenbaar. De vlakverdeling van de wolf is wel relatief eenvoudig en had spannender gekund. Verder trekt het

grote bloemverlies op de rode cape negatief de aandacht.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een mooie, creatieve en moderne uitvoering van een klassiek verhaal. Compositie en vormgeving zijn goed en het kleurgebruik is solide maar
treffend. Wel is de wolf, waarschijnlijk in verband met het verrassingseffect, ietwat donker uitgevoerd. Als de wolf tevoorschijn komt is de interactie
met het publiek mooi. Het alternatieve materiaal voor de ogen, nagels en tanden is goed gekozen en toegepast. Dit pakt iets minder uit voor de
vruchten in het mandje. De pontificaal in het zicht gepositioneerde hangende speaker in het vooraanzicht is storend. De verlichting is keurig
weggewerkt in de wagen. Aandachtspunt daarbij is echter wel dat de afschermingen/richtringen van de verlichting op de stobben in de ondergrond
onnodig in het zicht zitten. Deze hadden beter na het Middagcorso geplaatst kunnen worden. Jammer van de vele schades en afvallende dahlia’s
aan het achterwerk van de wolf.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Voorbeeld van hoe een niet-origineel thema wel origineel kan worden uitgevoerd. De wolf als Roodkapje. De kleur van de bomen in combinatie met
het rood van de mantel werkte uitstekend op elkaar in. Het macabere muziekje paste helemaal bij de intentie van de wagen (grimmig). Bomen mooi
schuin weergegeven. De wolf kwam echt door het bos aanlopen. Verrassingseffect was goed uitgevoerd... ook al weet je dat het komt. Afwerking

prima... alleen achterkant van de wagen bij de staart ging het mis... 1e doorkomst beschadigingen door bewegingen.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Samenhangende beweging van de kap, kop en poten is een fantastisch stukje techniek. Imponerend om te zien, geluid versterkt totale presentatie.
Dat Roodkapje en de Wolf zo een mooi een samenspel kunnen vormen. Tot nu toe niets anders dan lof. Maar er was ook een vorm die een bos
moest verbeelden. Hier zijn de bouwers in vorm en kleur ver achter gebleven bij de kwaliteit van Roodkapje en de Wolf. Bomen vormden geen bos
en de witte vlakken bovenin waren heel storend.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Een transformatie wagen. De boze wolfskop is fraai vormgegeven, de overgang naar het rode kapje daarna heeft op verantwoorde wijze
plaatsgevonden. Een geslaagd transformatie concept. Zowel aan de voorzijde als aan de achterzijde is een eenduidig beeld te zien. Het bos is goed
open uitgewerkt. Dit wordt versterkt, door de kleurverschillen paars/rood zodat we de transformatie in al zijn glorie kunnen zien. Door dit meer
contrasterende kleurgebruik wordt de beangstigende kracht van de wagen nog vergroot. Het alternatief materiaal van de ogen en tanden is heel
goed uitgevoerd. Met name de kleurovergang op de tanden zorgt dat de bek realistisch overkomt. De bewegende bek van de wolfskop blijft dreigend

herkenbaar bij iedere beweging.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Het onderwerp zelf is misschien wat traditioneel, maar de uitwerking ervan is verrassend. Beweging en geluid zijn erg indringend, misschien wel
iets te indringend, iets subtieler (zeker het geluid) had ook gekund. Het kleurenspectrum is wat aan de donkere kant, hoewel het rood er dan weer
goed uitspringt. Detaillering zit vooral in het gezicht. De verrassing van de naar voren komende wolvenkop was nog sterker geweest als er iets meer

(suggestie) van Roodkapje onder de kap zichtbaar zou zijn geweest.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik
Soms wil je als jury graag je pen en papier weg leggen, zodat je alleen maar hoeft te genieten. De verlichting versterkt het verhaal van Roodkapje
dusdanig dat het tafereel nog meer tot leven komt. Waar ik tijdens het Middagcorso nog kritiek had op het niet geheel verdwijnen van de wolf, komt

het verrassingseffect in het Avondcorso wél perfect tot uiting.

De keuze voor de aanbrenging van de diverse lichtbronnen is met zorg gedaan. Op het juiste moment gaan lampen aan, gericht op bewust gekozen
posities en variérend in de kleur passend bij de sfeer die op dat moment gevraagd wordt. Dit alles zonder gehinderd te worden door een lamp die
in je ogen schijnt. Verder is er ook voldoende oog voor detail, denk o.a. aan het flikkerende licht in de olielamp, de rode oogjes verstopt in het bos,

maar zeer zeker ook de in dezelfde kleur als de ondergrond geverfde ‘lampenkappen’.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

Een mooi voorbeeld hoe licht een extra dimensie aan een wagen kan geven. De oplichtende ogen van de wolf tezamen met de creepy muziek
creéren een onheilspellend effect dat het geheel nog meer tot zijn recht laat komen. De verlichting is keurig weggewerkt. De belichting van het bos
is goed en juist van intensiteit, waardoor de aandacht uitgaat na de hoofdobjecten. Extra details als de stormlamp en oplichtende uilenogen maken
het geheel af. Chapeau voor deze lichtcreatie.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn
De verlichting van het bos, zorgt voor een mooi mysterieus sfeertje, die de totale beleving van de wagen veel spannender maakt dan tijdens het
Middagcorso. Spel met licht erg goed. Wel jammer van de felle inkijk in de spots bovenin.

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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STARTNUMMER RATA p LA N
VERVLOGEN

“Als tijd, schoonheid heeft ingehaald.
Het verval heeft ingezet.

Worden restanten vliegensvlug verwijderd.”

GE PRIJS | 155,8 PNT | 3E FIGURATIEPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

» Materiaal keuze voor beelden en drones * Het ‘vliegen' komt niet helemaal uit de verf

* Eenheid door inkleuring * De vormgeving van sommige beelden is ondermaats
* Beweging op en neer * Vlakverdeling is te eenvoudig en streperig

* Gedurfde compositie * Aanzicht links is minder interessant dan rechts

* Details drones zijn bijzonder netjes afgewerkt * Constructie oogt zwaar

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Moderne drones die de restanten uit vervlogen tijden wegvoeren. Een zeer interessant gegeven! Een gegeven dat aan het denken zet, want waar ligt
nu de echte waarde? Moeten we blijven stilstaan bij eeuwenoud vakmanschap of gelden alleen de moderne technieken? ‘Vervlogen' is een ontwerp dat
het moet hebben van de illusie van zweven, vliegen. Daar ligt ook direct het manco in de uitvoering, want dit komt er niet optimaal uit. De vliegensvlug
ronddraaiende propellertjes bovenin de wagen (waarvan er overigens steeds meer verloren raakten...) zorgen voor een waanzinnig effect. Echter in de
wijze waarop de drones op hun beurt de beelden dragen wordt het minder. De spanning tussen drone en onderliggend beeld, via de spanbanden, is te
weinig voelbaar. Er wordt geen kracht ervaren, het gewicht van de grote blokken steen werken niet door in de drones die ze moeten vervoeren.

De letterlijk ondersteunende constructie en bewegingsmechanisme aan de onderzijde neemt daarnaast een groot deel van de spanning weg. Het is evident dat
ondersteuning en aandrijving nodig is, maar op deze wijze dient het het concept nauwelijks en werkt het eerder tegen. De wagen kent een paar zichtpunten
waarop de constructie niet zo dominant is, daar is de illusie meteen ook prachtig. Wel is er veel waardering voor de compositie. Simpelweg 4 ‘torens, waarbij
de veelheid aan drones de doorlopende bovenlaag vormt. De vormgeving van de beelden is helaas geen onverdeeld succes. Sommige zijn aardig, maar een
enkele (het gezicht achterop de wagen) is ondermaats. Helaas komt hier de kunde uit oudere tijden niet naar voren. De inkleuring met wit, geel en oranje
voelt vanzelfsprekend op de marmeren beelden, al dringt het oranje zich wat te nadrukkelijk op. De omgekeerde bloemen suggereren op subtiele wijze de

breukvlakken van de beelden. Eigenlijk had dit veel meer voor mogen komen, om de breuk met en afbrokkeling van het verleden te onderstrepen.

‘Vervlogen' heeft qua idee de potentie gehad om de nummer 1 te worden. Nieuw en eigentijds gecombineerd met de kwaliteiten van de beeldhouwkunst uit
Renaissance-tijden. In compositie wordt dit sterke concept ondersteund. Echter levert het geheel in op vormgeving en met name op de uitwerking van het

zweven en tillen.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik

Mijn eerste indruk bij het zien van de wagen van groep Rataplan is "YES ‘I Na 1,5 uur in de auto te hebben gezeten richting Vollenhove, hoop je verrast
te worden en iets anders te zien dan je al hebt gezien in een ander of voorgaand Corso. De vele drones boven in de wagen pakken direct al mijn
aandacht door het bijbehorende gezoem en de beweging van de propellers. Een modern apparaat is op prachtige wijze geintegreerd in het ontwerp en

doen mij bovengemiddeld geloven dat de beelden los komen van de grond. Het op en neer bewegen van de brokstukken had verder een speels effect.

De keuze om de oude beelden te voorzien van natuurlijk materiaal en de rest van alternatief is juist. Het materiaal benadrukt des te meer hetgeen ‘oud’
en ‘modern’ is. De banden en ogen zijn bijzonder netjes afgewerkt en kleuren prima bij de figuranten rondom de wagen. Het is daarentegen wel jammer
dat er diverse propellers verloren zijn gegaan gedurende de optocht. Het klimop op de beelden was ook prima, maar wel veel te summier aangebracht.
Alle beelden zijn uitgevoerd in de kleuren wit, geel en oranje, hierdoor ontstaat een prima eenheid. De vlakverdeling is wel te eenvoudig en streperig,
hier had meer ingezeten. Als je met licht en schaduw werkt dan dient dit consequent door te worden gezet. De vormgeving van de individuele
brokstukken had ook meer ingezeten. De beelden staan los van elkaar en het was vanuit sommige oogpunten lastig te zien wat het voorstelde, hetgeen
de leesbaarheid van de creatie niet ten goede kwam. Waarom niet gekozen voor een beeld dat in 4 stukken was gebroken en samen weer een eenheid

vormen.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een idee waarin de tand des tijds weergegeven wordt door klassieke elementen te verenigen met hedendaagse technologie. De compositie waarin
dat wordt weergegeven is niet alledaags en in die zin opvallend. Hierop is echter ook wel wat af te dingen. Getracht is het ‘verviogen' effect te
creéren door de beeldfragmenten verticaal omhoog te laten bewegen. Dit zorgt er echter voor dat de onderste 3 meter van de wagen alleen maar
bestaat uit constructie en dat de feitelijke wagen vanaf daar pas begint. Tevens valt op dat het aanzicht aan de linkerzijde veel minder interessant
is dan van de rechterzijde. Het kleurgebruik is wat aan de fletse kant. De combinatie van bovenstaande maakt dat met name van de linkerzijde de
leesbaarheid van de vormen ook niet optimaal is. Afwerking is ok. De toepassing van drones met bestuurders is goed uitgevoerd, al valt wel op dat

vele propellers in de 2e doorgang missen.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij
Origineel thema... op eigentijdse manier uitgewerkt. Jammer dat bij 1e doorkomst al te veel flappen er waren afgevlogen. De constructie (onderbouw)
oogde zwaar... hierdoor werd het beeld verstoord. Gelukkig dat de op en neer gaande beweging dit voor een deel goedmaakte. Kleurencombinatie

wit / geel / oranje was helder. Keuze beelden was goed... mooi contrast tussen verleden en moderne techniek.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Een fantastische vondst om hedendaagse drones te combineren met deze beelden. Als je er dan deze bijzondere beweging ook nog aan toevoegt,
dan heb je een fantastische wagen waarnaar je kunt blijven kijken. Figuratie en geluid passend in geheel. Kleurgebruik versterkt de vormen.
Hijspunten mooi gemaakt en ledlampen passen heel goed in dit beeld bij de drones etc.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Ondanks correcte tekst in het programmaboekje, een ver gezochte woordspeling, maar wel goed uitgevoerd. Een verrassende aanpak door de
gedurfde compositie met een actueel onderwerp in een bijzondere vorm van drones met vervlogen beelden. Zo'n aanpak getuigt van een beeldend
lef. Een geslaagde poging om ons ervan te overtuigen dat de stukken door drones worden vervoerd, je droomt er bij weg. De beelden zelf zijn
als vormgeving geen bijzonderheid. Hier is veel op aan te merken. Hoofden hadden beter kunnen worden uitgewerkt; wang en kin vrouw zijn
opgezwollen. Man heeft een vreemd hoofd. Beelden gaan snel vervelen. De witte bloemen lijken wel boven op elkaar getikt. De veroudering had
beter uitgevoerd kunnen worden met bloemen of alternatief materiaal. Hier en daar wat klimop is niet voldoende. Constructie niet storend omdat
vooral naar boven wordt gekeken. Volgens de omroeper wordt gewerkt met boormachines; veel drones werkten bij de eerste en tweede doorkomst
niet meer.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Op afstand maakt de wagen nieuwsgierig. De beweging in de wagen is mooi gedaan. Het kleurenspectrum is overwegend licht, had wat mij betreft
wel wat kleurrijker gemogen. Opvallend is dat de bodem van de wagen helemaal niet versierd is, dat geeft de wagen een wat onaffe indruk. Bij de
drones was in de loop van de middag nogal wat beschadiging opgetreden, wat direct afbreuk doet aan het onderwerp. Er had volgens mij wat meer

ingezeten met deze wagen en dit onderwerp.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik
Je ziet de wagen van de groep Rataplan al van verre aankomen en mede dankzij de verlichting houdt de creatie je aandacht volledig vast. Niet
alleen de wagen zelf, maar de hele straat wordt verlicht door de drones. Je hebt direct in de gaten dat het hier om een bijzonder transport gaat. De

gekozen kleuren rood en groen voelen logisch en herkenbaar aan voor de moderne onbemande luchtvaartuigen.

Het van onder aanlichten van de beelden is prima, maar pas op dat het publiek niet verblind wordt. Ook aan de figuranten is gedacht, want het

besturingssysteem dat zij in handen hebben, heeft een opgelicht beeldscherm. Een fraai detail, dat ook nodig is om te laten zien wat de rol is van

de mensen om de wagen.

Jurylid 2 | Rob Ribbers
Drones met ‘zoeklichten’ zijn op zichzelf een goed gedachte, echter deze zoeklichten schijnen meermaals hinderlijk en verblindend in het publiek.
De knipperende lichten op de drones passen in het beeld. De wagen is over het geheel voldoende uitgelicht. Het vliegende effect komt in het

Avondcorso iets beter uit de verf nu het onderstel minder de aandacht trekt.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn
Zoeklampen die op de bewegende delen zijn geplaatst zorgen voor een extra dimensie, door de verticale verplaatsing. Er ontstaat een bijzonder

boeiende zoektocht met licht in de lucht van Vollenhove.

6102 IAOHNITTOA OSHOD 1HOddVIALINC | €% YNIDVd



Jurylid 1 | Mariélle Koster

Een zeer origineel concept. Er is eenheid bij de figuranten doordat iedereen een rode tuinbroek draagt. Ook de chauffeurs van de wagen, die
daardoor ook meer meespelen. De dames die de drones bestuurden vond ik gaaf bedacht en ‘s middags bleven ze in hun rol en bestuurden zeer
geloofwaardig de drones. Er was ook een soort leider die vooral in de eerste ronde veel samenhang bracht in het geheel. Door zijn spel kreeg je de
indruk dat het echt om een gevaarlijk transport ging. In de tweede ronde was dit minder geworden. Er was samenhang met de wagen omdat de

wagen door jullie spel kon bewegen. Goed bedacht!

Er had meer interactie met het publiek kunnen zijn.

Het leek erop alsof er ‘s avonds nieuwe figuranten waren. Ze liepen wel mee, maar er was veel minder spel met het besturen van de drones.

Jurylid 2 | Mieke de Jager
Toen jullie de straat in kwamen rijden was mijn nieuwsgierigheid gewekt. Je moest even goed kijken welk verhaal jullie wilden presenteren maar

daardoor bleef je geboeid kijken. Jullie wagen voelde direct als 1 geheel aan.

Spel

Het spel vond ik prachtig passen bij de wagen. Door de concentratie en het overtuigende spel, kreeg ik het gevoel dat het echt was! Alle handelingen,
gesproken teksten leken bij elkaar te passen. Jullie creéerden spanning en daardoor bleef je als publiek geboeid.

Door het beeld wat jullie opriepen leek het alsof de figuranten daadwerkelijk de wagen bestuurden.

Wat mij jammer genoeg opviel was dat het sterke niveau van de middag, in de avond verzwakte. Ik kan niet aangeven waardoor dat kwam maar

de vanzelfsprekendheid en het spelgemak vond ik in de avond minder aanwezig. Daardoor werd het geheel voor mij minder strak en doeltreffend.

Kleding en Grime
De kleding en grime vond ik doeltreffend en spannend om naar te kijken. De kastjes/computers op de buik hadden een zeer krachtige functie! Deze
computers ondersteunden het spel! Ik vond het geheel sterk in eenvoud en prachtig vormgegeven. De gekozen kleuren van de kleding en attributen

hadden een goede ondersteunende werking. ledereen rondom de wagen hoorde erbij en daardoor werd het geheel voor mij krachtig.

Samenhang
Zoals jullie niet zal verbazen vind ik de samenhang krachtig en goed gekozen. Jullie wagen en figuranten vormden 1 geheel. Ik vind dat de figuranten
echt iets hebben toegevoegd en van meerwaarde waren.

Jurylid 3 | Gery van Zijl
Top
Goed spel want het viel me de eerste keer niet op en dacht dat ze de wagen begeleiden.

Tip
Misschien is onderscheid maken met de wagenbegeleiders verstandig geweest. De figuratie droeg bij aan de drones, maar niet aan het onderwerp.
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STARTNUMMER I: U |_ N A |—| O
COMICS

“Hij tekent en hij schetst, Hij schrijft en hij verpest. Waar frustratie ontploft,
ontspringt inspiratie, En brengt fantasie tot leven.

Laat u meeslepen in uw favoriete stripverhaal Comics.”

10E PRIJS | 138,7 PNT | 2E FIGURATIEPRIJS | 2E PUBLIEKSPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Voor jong en oud herkenning * Onsamenhangend beeld

* Eenheid door inkleuring * De compositie is vol en mist een groots vooraanzicht
* Toepassing van blauwe dahlia’s * Vlakverdeling is te eenvoudig en streperig

* Vrolijke wagen maakt contact met het publiek * Aanzicht links is minder interessant dan rechts

e Siertikwerk strak uitgewerkt * De striptekenaar werd overschaduwd door de wagen

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Stripverhalen, wie is er niet groot mee geworden. ‘Comics’ biedt een rijke collage aan stripverhalen en figuren. Marvel superhelden, karakters uit het DC
universum, maar ook meer lokale figuren als Suske & Wiske en Kuifje. Alle stripfiguren ontsproten uit de hoofdpersoon op de wagen, de striptekenaar.
De begeleidende tekst suggereert noeste arbeid en hersenspinsels die leiden tot fantasierijke stripverhalen. Een tekenaar opent daadwerkelijk de wagen,
maar wordt nagenoeg geheel overschaduwd door het bonte scala aan stripfragmenten en -helden. Deze fragmenten bepalen de basis van de wagen,
begeleidt door 2 grote potloden, in een schuin oplopende lijn. Door middel van grote vlakken wordt de verdere opbouw van de wagen gevormd. En hoewel
ze rusten op een licht schuin oplopende basis vormen deze vlakken met elkaar een wat onsamenhangend beeld. Ze staan op zichzelf en vinden in opzet

geen echte samenhang. Om maar iets te noemen; een oorsprong die uitmondt bij de tekenaar.

De vlakken zelf zijn ingevuld met siertikwerk. Hierbij worden mooie vlakken met sprankelende beelden afgewisseld met onrustige, minder overtuigende
voorstellingen. Het tikwerk is netjes, maar niet overweldigend. Jammer voor een wagen die daar bijna volledig op rust. Tevens is het vreemd dat juist bij

de afwerking van de tekstballonnen dahlia’'s vermeden zijn.

Binnen deze betekende vellen krijgen verschillende figuranten hun plek. Alleen komt dit niet goed over. Eigenlijk voelen ze niet als onderdeel van het papier
en de strip, waarbij de helden verbonden zijn met het papier en vanuit daar tot leven komen, maar lijken ze eerder actiefiguren in speelgoedverpakkingen.
De relatie tussen papier en figuranten is verdwenen. Net zoals er geen relatie is tussen tekenaar en de figuren die hij voortbrengt. De wagen verwordt tot
een onsamenhangende serie. Waarbij het uitwerkingsniveau te gering is om het geheel boven zichzelf uit te laten stijgen. Helaas geen POW! of WHAM!
voor ‘Comics.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik

De basis is een relatief weinig origineel en traditioneel onderwerp, want strips zijn door de jaren heen al veelvuldig het onderwerp geweest voor
een Corsowagen. Gelukkig heeft Corsogroep Fulnaho zich toch nog iets weten te onderscheiden door haar figuranten, waardoor het een levendige
verschijning werd in de optocht. De wagen wordt prima ingeleid door de striptekenaar die de eerste lijnen op papier heeft staan. In het vervolg van de
creatie zie je zijn werk gedeeltelijk tot leven komen en de hulpmiddelen die hij gebruikt heeft. Pas hierbij op dat je niet te veel verschillende schalen
gebruikt en dat het geen collage wordt van fraaie aspecten zonder een duidelijk verhaal/samenhang, want dat mis ik hier wel. Durf te kiezen om een
onderdeel uit te werken.

De keuze om groen en blauw toe te voegen aan de Corsowagen is juist, zodat het net als een strip, een vrolijk en kleurrijk geheel wordt. De creatie is in
het laatste prikweekend fraai afgewerkt middels diverse knipwerken. Er is echter door de groep ook stelselmatig voor de makkelijke weg gekozen door
zwart rubberband en kant en klare strip wolkjes te gebruiken. Slim, maar zorg ervoor dat dit niet de overhand krijgt. Er is veel te zien in de optocht en

mede door ‘oude’ en ‘nieuwe’ helden te gebruiken, kan jong en oud herkenning vinden.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

In het verhaal wordt gehint op de tekenaar die er dan wel, dan niet in slaagt om iets uit de vingers te krijgen. Zijn creaties komen op de wagen tot
leven. Ondanks dat de weergave van dit verhaal op de wagen wel degelijk tot uiting komt, pakt de wagen de toeschouwer niet gelijk. De compositie
van de wagen is vol en vierkant en mist een groots vooraanzicht. De tekenaar slaagt er ook niet echt in om het verhaal neer te zetten, deels omdat
het geluid van zijn deze figurant te zwak is. Interactie met het publiek was daarin ook op zijn plaats geweest. Dit lukt beter met de figuranten die als
stripfiguur zijn uitgedost. De vormgeving is veelal 2-dimensionaal en terug te voeren op platte panelen. Vormtechnisch niet erg moeilijk, maar dit
maakt wel dat de projectie van de figuren strak is en dat ook het knipwerk op deze panelen strak afgewerkt is. Dit geldt zeker voor Lucky Luke op
de achterzijde. Het toepassen van blauwe dahlia’s daarin (en in Wonderwoman) zijn goed gekozen. Die voor Batman pakken minder goed uit. De uit

alternatief gemaakte potloden zijn weliswaar strak, maar trekken relatief veel de aandacht.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Te veel een verzamelwagen geworden. De draaideur naar de stripwinkel (?) was een goed gekozen achterkant. Veel figuratie... niet altijd effectief.
Te veel doelloos rondlopen, een Hulk die zich poseert als bodybuilder. De keuze om een aantal stripfiguren wel in het echt weg te zetten is gedurfd.
Wagen was vrolijk en maakte contact met het publiek. Siertikwerk was mooi... vooral Batman, Wonderwoman. De striptekenaar was niet te verstaan

en daardoor overbodig.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

More is niet altijd beter! Tekeningen, 2d- en 3d-uitwerking, spel, figuratie is wel erg veel op één wagen. Was erg zoeken naar wat willen ze nu
uitbeelden. Spel van figuratie had ook vraagtekens. Soms is de keuze van het weglaten beter. Duidelijk een wagen waarop men veel te veel wilde
uitbeelden. Witte tekenvellen storen erg bij de wit getikte tekeningen: een dahlia is namelijk niet zo wit als papier.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

De uitvoering van Comics lijkt op de kaft van een kinderkleurboek. Geen originaliteit in uitwerking. Het onderwerp bood beslist meer kansen dan wat
het nu is geworden. Er is op zich een goed thema gekozen. Alleen had het spannender moeten worden uitgewerkt, o.a. in een sterkere compositie
met een overtuigendere onderbouw. De potloden zonder bloemen die de wagen diagonaal in 2 delen scheid vind ik zwak. Het deel onder het
potlood heeft weinig betekenis. Door één kleur bloemen te gebruiken versterk je deze nutteloosheid alleen maar. Figuranten zijn goed op de wagen
geintegreerd in de tekeningen. Draaideur figuranten goed gevonden, nadeel dat publiek daardoor de figuranten niet altijd heeft gezien. In de opbouw
zie je tekeningen zwart/wit, zwart/wit met een beetje kleur, volledig ingekleurd en uitgesneden volledig ingekleurd. Stuk voor stuk mooie plaatjes en
strak uitgewerkt. De rechthoekige vlakken en de uitgesneden vlakken passen echter niet bij elkaar. Deze lijken onsamenhangend te zijn neergezet. [k
mis de spanning. Had daar geen keuze in gemaakt moeten worden! Een strip is plat maar het gaat hier om een Corso-creatie. Hier had uit de strip
een 3D-beeld kunnen komen. Dit is wel geprobeerd met de figuranten maar mist toch zijn effect. Aan de voorkant staat de tekst ‘Comics’ voor het
plaatje van Lucky Luke. Had wel iets hoger gemogen. De achterkant vind ik spannender dan de voorkant. Zwarte omkaderingen en detail tekening
strip goed uitgevoerd in bloemen. Tekstballonnen niet overal doorgevoerd.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Vrij compacte wagen met veel details. Tekeningen op de wagen mooi — en scherp - weergegeven. De aangeleverde tekst suggereert wat mij betreft
iets meer dan de wagen weergeeft (bijv. ‘verpest’, ‘frustratie’). De weergave van de stripfiguren op en rond de wagen, de figuratie, was leuk en
geinig gedaan. Een beetje beweging op de wagen zelf had het geheel versterkt, de wagen is nu net iets te statisch. Maar al met al vond ik het heel
geslaagd.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik
Bij het aanrijden en wegrijden van de Corsowagen van groep Fulnaho word ik in vertwijfeling achtergelaten. Waarom zijn de voor- en achterzijde

niet uitgelicht? Is hier sprake van een technische storing”? Een gemis dat door de rest van de wagen eigenlijk niet meer goed gemaakt kan worden.

Middels kleine statiefjes en een spot zijn alle spreekwolkjes keurig individueel uitgelicht. De teksten krijgen hierdoor de aandacht die ze verdienen.

De bovenzijde van de zijkant is voldoende van onder aangelicht waardoor alle afbeeldingen duidelijk te zien zijn.

Jurylid 2 | Rob Ribbers
Opvallend is dat de zijkanten van de wagen goed uitgelicht zijn, maar dat overige delen zoals de voor- en achterzijde en de tekenaar niet of
nauwelijks uitgelicht zijn. Hierdoor komt de wagen niet aan in het Avondcorso, wat zonde is. De aanbrenging is over het algemeen prima, met

uitzondering van 1 bouwlamp die ietwat in het publiek schijnt. Ook opvallend is het gebruik van rook. Nut en noodzaak hiervan zijn onbekend...

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Zijkanten van de wagen mooi belicht. Rest, voor en achterkant en bovenin weinig licht. Rook en licht wel leuk maar waarom, wat voegt het toe?
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Jurylid 1 | Mariélle Koster

De spelers staan op de wagen en spelen ook achter en om de wagen heen. Het verrassingselement dat er ineens veel meer stripfiguren uit de
wagen kwamen, vond ik heel sterk. Ik kreeg de indruk dat dit alleen in de eerste ronde goed werd uitgespeeld. Het werd in de loop van de middag
allemaal wat slordiger.

Er is samenspel met elkaar en met het publiek. Goed! De striptekenaar op de voorkant van de wagen heeft en speelt een verhaal, maar dat was
slecht te verstaan. De vraag is ook of dit de juiste vorm is voor een Corso. Het leidde mij nu meer af, dan dat het wat toevoegde.

De stripfiguren staan als standbeelden en komen dan tot leven uit hun albums. De standbeelden werden ook wat rommeliger gedurende de dag. De
een stond bevroren, terwijl de anderen wel bewogen. Ik vond de hulk heel expressief en geloofwaardig. Betty Boop viel me ook echt op door haar
spel. ledereen leek echt goed op zijn personage qua kostuums en grime. Er was super veel te zien voor het publiek. Ik vind deze wagen vooral sterk

werken als je er wat verder vandaan staat, zodat je het geheel kunt zien.

Jurylid 2 | Mieke de Jager
Met jullie wagen creéren jullie een vrolijke aankomst in de straat. Ik word nieuwsgierig en ben benieuwd wat jullie verder presenteren. Ik vind het

beeld dat ieder personage een eigen omlijsting heeft, spannend en doeltreffend. Op deze manier komt ieder figuur goed tot zijn recht.

Spel

Wanneer de wagen dichterbij komt valt de striptekenaar op. Jullie hebben gekozen voor een figuur uit de verleden tijd. De houding en bewegingen
van de tekenaar vond ik passend bij zijn te spelen figuur. Ik vond het idee achter de gesproken tekst wel mooi en bij de laatste ronde hoorde ik ineens
de belangrijke zin die er toe leidde dat overige figuren door de draaideur tevoorschijn kwamen. Uiteindelijk was jullie basis idee wel te herkennen
maar in de uitvoering vond ik het lastig het verhaal te volgen. Dit kwam onder andere dat ik de tekst niet heel goed kon verstaan en volgen waardoor
ik ook het idee had dat ik iets miste. Misschien was het een idee geweest om de welbekende tekstballonnen toe te voegen waardoor het publiek

door krijgt wat er aan de hand is.

Alle stripfiguren op de wagen hadden hun eigen spel en bleven goed in hun rol. Jullie hadden ervoor gekozen om beweging met tableaus af te
wisselen. |k kwam er niet helemaal achter wanneer en waarom er werd afgewisseld. |k vond het spel en bewegingen passend en overtuigend. Met
de wagen en uitvoering spraken jullie ook zeker het jongere publiek aan. Wanneer de figuren plotseling uit de draaideuren tevoorschijn kwamen
vond ik een boeiend /verrassend moment. Dit moment werd goed en zorgvuldig uitgevoerd. De jongens die aan het lezen waren, schrokken op en

maakten plaats, heel interessant om naar te kijken.

Mijn complimenten voor het spel! Er werden passende handelingen uitgevoerd door de lopende karakters en er zat veel variatie in hun spel. De
handelingen sloten zeer goed aan op de karakters en daardoor werden de rolfiguren overtuigend neergezet. |k vond vooral de concentratie en

spelgerichtheid zeer goed uitgevoerd. Het geheel bleef ook boeiend omdat mij iedere keer weer iets ander opviel!



Kleding en Grime

Mijn complimenten voor de kleding en grime. Dit onderdeel hebben jullie zeer zorgvuldig en met oog voor detail uitgevoerd. Doordat waarschijnlijk
iedereen de figuren kent is het belangrijk aan het beeld te voldoen en ervoor te zorgen dat de gelijkenissen zo groot mogelijk zijn. Dit onderdeel
is zeer goed geslaagd. De grime zag er prachtig uit, heel zorgvuldig en creatief uitgevoerd. Ik vond het leuk om op het opstelterrein al wat figuren
tegen te komen en ze van dichtbij te kunnen bekijken. Toen zag ik ook hoe zorgvuldig en creatief jullie te werk zijn gegaan.

Samenhang met de wagen
De figuratie en de wagen hebben elkaar versterkt. |k kreeg het gevoel dat ik in een stripboek aan het bladeren was. De figuratie vond ik absoluut

een meerwaarde voor de wagen en bracht de wagen tot leven!

Jurylid 3 | Gery van Zijl
Top
Figuratie volledig in samenhang met de wagen en onderwerp. Kleding en grime waren mooi.

Tip
In de eerste ronde heb ik de figuren die in de wagen zaten niet gezien. Mogelijk was de tijd tussen de acts te lang waardoor je de extra figuren niet

zag. Tekenaar was een mooie aanvulling, maar wat hij tekende was niet zichtbaar.
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VIRUS

“In het diepste geheim zijn de codes ingevoerd op het computerscherm.
Anoniem, om de ware identiteit te kunnen verbergen.

Slechts één druk op de knop verwijderd van het laten binnendringen van het virus.”

3E PRIJS | 170,1 PNT | 2E VERLICHTINGSPRIJS

POSITIEVE PUNTEN VERBETERPUNTEN

* Afbeelding op de telefoon veranderd * Gebruik van verschillende schalen

* Afwerking van de dahlia’'s van hoog niveau * De afbeelding op de telefoon had vaker mogen veranderen
e Kleurgebruik * \Verbinding in het midden van de wagen is minder interessant

* Afwerking van details
e Siertikwerk strak uitgewerkt

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

Virussen vormen een steeds groter wordende bedreiging in deze computergestuurde wereld. Landen die elkaar digitaal bespioneren en inbreken tot
aan de diepste geheimen. Ondefinieerbaar, ontastbaar, totdat deze toeslaat. 'VIRUS' haakt in op dit actuele thema. De vooruitgestoken muis vormt door
zijn afmeting, vorm en kleur een mooie inleiding naar de hacker. De belettering in spiegelbeeld op het masker vult perfect de illusie in dat deze anonieme
persoon zich achter zijn beeldscherm in een even anonieme als duistere ruimte bevindt. Mr. Robot is er niets bij. Bites en bytes in de vorm van pixels
maken de beweging vanuit de hacker naar de telefoon en leggen de verbinding tussen de pakkende voor- en achterzijde van de wagen. De telefoon en
schermafbeelding zijn zeer herkenbaar en van hoge kwaliteit. Het zou ieders telefoon kunnen zijn, iets wat de bedreiging dichtbij brengt. Het gekozen
kleurenpalet werkt hierbij goed en beantwoordt aan de kilte van de digitale wereld. Mooi om te zien dat de schermafbeelding op de gsm uit andere

kleuren bestaat, juist om aan te zetten dat het virus hier (nog) geen invloed op heeft.

De verbinding tussen hacker en telefoon is net niet sterk genoeg om beeldend, maar ook verhalend de spanning volmaakt over te brengen. De boodschap en
idee worden wel duidelijk, maar de daadwerkelijke overdracht is net te weinig afleesbaar. Dit heeft zeker ook te maken met het feit dat de afbeelding op de
telefoon hier niet verandert. Dacht ik..., totdat deze plots wel veranderd was. Dat is technisch knap en verdient complimenten, maar verhalend was een continue
transformatie op het scherm pakkender geweest. Zeker bij een voorbij trekkende Corsowagen, waarin maximaal 1,5 tot 2 minuten gelden voor de totale opbouw.
Nu blijft het de vraag of iedereen dit heeft kunnen zien, maar vooral begrijpen. De wagen had wat verfijnder afgewerkt kunnen worden. De groene stroken in
het dahliaoppervlak, die het motief van printplaten moeten suggereren, voelen wat viak aan en beantwoorden niet aan de materialisatie en raffinement van echte
printplaten. Het had de wagen nog meer high-tech kunnen maken en een versterking van de dahliaoppervlakten kunnen betekenen. Desalniettemin één van de
toppers van deze Corso-editie. Een eigentijds idee dat veel van zijn potentie waarmaakt. De compositie maakt deze intentie duidelijk, alleen ondersteunt deze niet
optimaal. De relatie met de telefoon op de achterzijde is net niet sterk genoeg, waardoor ‘VIRUS' in totale indruk en beleving net niet maximaal beoordeeld wordt.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
Een virus is iets onzichtbaars en toch is het ‘Venomenaal' gelukt om het herkenbaar in beeld te brengen. Het masker van ‘anonymous’, dat symbool
staat voor de online activisten/hackers, kan met een muisklik het kwaad uploaden en de coderingen doen de software op hol slaan. Dit alles zie je

prachtig aan je voorbij komen.

De hand leidt de wagen prima in, maar deze is qua positionering t.0.v. gezicht van de hacker wel enigszins onlogisch te noemen. Het masker
is vervolgens aan de smalle kant en lijkt enigszins platgedrukt. Er wordt op de wagen met meerdere schalen gewerkt, hetgeen verwarring kan
veroorzaken over wat je ziet (leesbaarheid). Het blok aan de onderzijde van de wagen maakt het tafereel statisch. De afwerking van de dahlia’s is van
een bijzonder hoog niveau. Hetgeen tot uiting komt in 0.a. het scherm van het mobieltje, maar zeer zeker ook in alle codes. Als een (gespiegelde) letter
of getal niet klopt/strak is dan zal dat namelijk direct opvallen. De kleur groen is een ‘giftige’ kleur en laat hiermee prima zien dat er iets onnatuurlijks/

gevaarlijks plaatsvindt, zeker ook in combinatie met het licht en geluid.

De confronterende beelden aan de achterzijde van de wagen zijn nog het meest treffend aan de wagen en maken de boodschap van groep Venomenaal
krachtig. Het scherm van de mobiele telefoon met een foto van een onschuldig kindje op de achtergrond, dat verandert naar een virus van ‘anonymus’.
Een groter en schokkender contrast is haast niet denkbaar. Wel jammer dat er niet vaker is geswitcht tussen deze afbeeldingen, want deze beweging
had nu eenvoudig aan mijn aandacht kunnen ontglippen.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een beeldvullende compositie, zeker in de binnenstad, van een wat abstract idee. Het vooraanzicht is mooi, maar de hoogte-breedte verhouding is
wel uit verhouding. Gevoelsmatig is de compositie erg vol maar zijn feitelijk alleen de voor- en achterzijde interessant. De ‘verbinding’ daartussen
is minder interessant. Verder valt op dat het masker aan de voorzijde strak afgewerkt is met mooi knipwerk, maar dat dit kwaliteitsniveau niet
overal gehaald werd of zelfs duidelijk minder was zoals op de muis (veel te los geplakt, vele krimpgaten). Uitzondering daarop vormt dan weer het
knipwerk op het mobieltje. Het toepassen van gifgroen in de wagen pakt redelijk uit en duidt de toeschouwer op de printplaatmotieven en de digitale
verbindingen. Jammer is het dat de afbeelding van de baby op het mobieltje niet heel duidelijk herkenbaar is. Tevens wisselde de afbeelding niet of

niet vaak genoeg om de link met het 'VIRUS' tot z'n recht te laten komen. Het kleurgebruik is goed.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Actueel thema. Aangezicht is superstrak. Ogen met LED werken uitstekend. Gezicht/masker heel goed uitgewerkt. Zijkant net iets te stijf uitgewerkt.
Toont het minst. Achterkant is goed... had gehoopt dat tekens zouden gaan draaien en werd daar in ronde twee niet in teleurgesteld! Kleuren zijn
goed gekozen. De wagen als muis voorafgaand aan de hoofdwagen is een goede toevoeging. Complimenten... één van de meest gedurfde wagens
van dit jaar!

Jurylid 5 | Ad de Bruijn

Actueel thema en strak uitgevoerd. Voorwagen met hand was met subtiele beweging, een mooie inleiding van de grote wagen. Zonder hand en druk
op de knop gebeurt er in werkelijkheid ook niets. Mooi, strak uitgevoerd gezicht en letters. Jammer dat de ledverlichting in de ogen niet een beetje
groter was zodat heel de openingen bedekt waren. Goudkleurige lijn mooi aangebracht en doorgevoerd waardoor het de beweging van blokjes aan

de zijkant een stuk spannender maakte.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Een Guy Fawkes maskers dat iets mysterieus tot de verbeelding sprekends doet vermoeden maar waarachter heel veel horizontale buizen met
blokjes zichtbaar worden. In zijn uitwerking weten die in monotone kleuren heen en weer bewegende blokjes mijn fantasie niet te prikkelen. Komt
nu te simpel over. De tekens op het gezicht zijn een goede vondst maar wordt dan weer niet doorgezet naar achteren. Juist die gortdroge uitwerking
belemmert om de magische kracht van het verhaal tot uitdrukking te brengen. Daarnaast bewegen de pixel blokjes op de smartphone tijdens de e
doorkomst niet. Waardoor de link met het laten binnendringen van het virus nog niet gelegd kon worden. De vinger op de muis beweegt goed bij

het klikken. Tikwerk goed uitgevoerd.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks

Sterk beeld door de weergave van het symbool van ‘Hacktivisten'. Detaillering ook goed verzorgd op de wagen zelf, maar ook op de los rijdende
muis (de bewegende hand). Subtiele beweging op de zijkanten van de wagen, ook de oogbewegingen zijn mooi en passend in de digitale omgeving
weergegeven. Qua afwerking vond ik dit de mooiste wagen door de detaillering, de kleuren en de superstrakke uitvoering. Thema actueel en
hedendaags.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik

Groep Venomenaal heeft uitgepakt met haar verlichting middels diverse lichtbronnen. Te beginnen met het zo karakteristieke rode lampje onder
de muis. Fantastisch om te zien dat zelfs de onderkant van de wagen wordt betrokken in het verlichtingsplan. Vervolgens zien we een lid van
‘anonymous’. Het masker is redelijk zwak uitgelicht. Enerzijds gepast schimmig, maar hierdoor is het plaatje ook minder goed leesbaar. De kleur
groen is prachtig doorgevoerd in de hele creatie. Verlopen in de ogen, de hersenpan, maar ook tussen het masker en de telefoon. De beweging in de
verlichting geeft goed weer dat er een proces gaande is en dit versterkt het effect. Een andere eye-catcher zijn de rode lampjes van het uploaden,
die het tafereel nog boeiender maken. Het witte licht aan de rand van de mobiel komt overeen met de werkelijkheid en is hiermee juist gekozen. Al

met al mijn complimenten voor deze prestatie.

Jurylid 2 | Rob Ribbers

De led looplichten zijn passend bij het ontwerp en geven het geheel een ‘digitale’ sfeer. Dit effect had nog iets beter kunnen zijn wanneer deze
loop niet opgehouden was bij de processor maar verder doorgelopen had naar achteren. De aanschijning met groen licht vanaf de muis is goed
gevonden. Daarbij dient echter wel opgemerkt te worden dat deze lichtbron door de lage positie na passage hinderlijk is als het publiek terugkijkt.
Aanlichting van de zijkant van het hoofd is wat onderbelicht. Overige verlichting is keurig uitgevoerd en niet hinderlijk. Goed gedaan!

Jurylid 3 | Ad de Bruijn
Mooi spel met licht aan de onderkant van hand. Jammer dat licht-strips die aan de voorkant boven op de kop starten, niet doorlopen naar de
zijkanten, had wel totaalbeeld kunnen versterken. Verlichting zijkant knap, dat je denkt dat het licht loopt, maar dat dit gevoel ontstaat door beweging

van de blokjes.

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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“Op elkaar gepakt met gepluimde staarten uitgevoerd in zwarte en witte ringen. Een leven
in harmonie, sociaal maar volgens een duidelijke rangorde. Altijd samen en daarmee sterker

dan alleen. Samen in verbondenheid gaan zij eensgezind door het leven.”

* Keuze van dahlia’s en alternatieve materialen * De wagen voelt statisch en grof

* Veel aandacht voor details * De afbeelding op de telefoon had vaker mogen veranderen
* Een natuurgetrouwe weergave * Aanwezigheid van constructiebalken

* Interactie met het publiek * Het concept is niet origineel

* Goed dahliagebruik » Statisch door het ontbreken van beweging

Jurylid 1 | Mark Hereijgers

De dieren gebroederlijk en met elkaar verbonden zittend op een boomstronk. Een echte dierenwagen. In de goede, maar ook slechte zin van het woord.
De wagen kenmerkt zich door een verfijning in afwerking en een goed doordachte keuze van dahlia’'s in combinatie met andere materialen. Zorgvuldig
gekozen stervormige dahlia’s accentueren bijvoorbeeld de wolligheid van de staart en oren (aangevuld met de pluimen van alternatief materiaal).
Daarnaast is er erg veel aandacht besteed aan de afwerking van de details; de snoeten, ogen en in minder mate de nagels. Ook de boomstronk als

basis van de wagen is erg mooi en vakkundig uitgewerkt én afgewerkt.

‘Eensgezind’ levert een prima beeld, maar verheft zich verder niet. Dat is enerzijds te wijten aan het eendimensionale idee, anderzijds aan de uitwerking
daarvan. Het idee is wat het is. Raakt geen diepere lagen en zet niet aan tot denken. Nu hoeft dat geen doel op zich te zijn, maar daardoor ligt alle druk
wel bij de uitwerking ervan. Ondanks het hoge afwerkingsniveau voelt de wagen echter statisch en grof. De dieren zitten als een ware polonaise achter
elkaar en onderscheiden zich daarin minimaal van houding. Ook in vormgeving wordt dit niet doorbroken. De vormen zijn groot opgezet en door het
op elkaar gepakt zitten van de dieren wordt ingeleverd op sierlijkheid en luchtigheid. Met name de staarten, die dit effect hadden kunnen bereiken of
versterken, lijden hieronder. Het lijkt haast of de vormgeving een concessie is aan beweging. Beweging van eensgezind op en neer kijkende beestjes,

ogen die licht argwanend de omgeving afspeuren. Dat is wat je verwacht bij een dergelijke wagen, maar dat is ook wat niet ingelost wordt.

De wagen rust dus volledig op vormgeving en verfijning. Doet dit respectievelijk aardig en boven gemiddeld, maar het brengt het geheel niet verder.
Het sneeuwt onder bij andere wagens die bijna eensgezind verrassendere ervaringen bieden. Soms minder verfijnd uitgewerkt, maar die als ervaring

vaak wel meer beklijven.
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Jurylid 2 | Rudi Pierik
Het is relatief veilig om te kiezen voor een fraai diersoort en deze in verschillende houdingen en groottes op een Corsowagen uit te beelden. Een reeds

veelvuldig bewandeld pad, maar desondanks is dit een fantastisch schouwspel en eenvoudig te consumeren.

De slimme opbouw, van laag naar hoog, zorgt ervoor dat er in het vooraanzicht meerdere koppen van ringstaartmaki’s te zien zijn. De grote ogen zijn
niet te missen en zorgen ervoor dat je direct contact maakt. Je blijft gedurende de tijd dat de wagen passeert geboeid omdat er overal iets te zien is.

De aanwezigheid van de constructiebalken in het zicht zijn wel storend en hadden prima in de diverse lichaamsdelen verwerkt kunnen worden.
De bodem is bijzonder net afgewerkt met niet al te eenvoudige alternatieve materialen, zoals het boomschors. De maki's lijken door de natuurlijke

toevoeging zich in hun eigen habitat te begeven.

Niet alleen het aanbrengen van de alternatieven is verzorgd, maar er is ook oog voor detail: jaarringen van de boom, harige alternatief in het oor om
het type vacht te benadrukken, etc. De kleuren zijn natuurgetrouw en consequent doorgezet over de dieren. Naast de harde lijnen, zijn er ook dahlia's
verwerkt door te mailleren. Hetgeen een natuurgetrouwe weergave tot gevolg heeft. Eensgezind was dit jaar mijn persoonlijke favoriet bij het ontbreken

van een echte duidelijke winnaar.

Jurylid 3 | Rob Ribbers

Een mooie en vrolijke compositie met een vrolijke uitstraling. Misschien niet erg origineel in concept, maar door de strakke en consequente uitvoering
wel degelijk aantrekkelijk als schouwspel. De treffende vormgeving zal hierin ook zeker een rol spelen. De samenhang in de compositie tussen de
dieren doet recht aan de titel. De interactie van de ogen met het publiek is mooi. Het kleurgebruik is wel wat ingetogen, dit had wat meer dynamiek
mogen hebben. De toegepaste alternatieve materialen pakken wisselend uit. Op de staarten en in de ogen is dat goed. Op de voetkussentjes komt
het minder goed uit de verf. Dit komt enigszins nep over.

Jurylid 4 | Laurens Verspuij

Veilig gekozen thema. Een groep dieren... niet echt origineel meer. In verschriktheid eensgezind. Kleur is voorgebakken met keuze dier... wel goed
uitgewerkt is het dubbel gebruikt (dubbele laag?) van bloemen om reliéf in vacht te krijgen. Alternatief materiaal past er bij. Geluid is oké. Het is
alleen een aan alle kanten veilige wagen, voor mij te weinig om het Corso mee te kunnen winnen... dan waren Roodkapje en VIRUS spannendere

ontwerpkeuzen.

Jurylid 5 | Ad de Bruijn
Een statisch, mooie compositie die duidelijk een sterke voorkant en zijkanten heeft. De achterkant is duidelijk minder, je ziet alleen maar staarten.
Jammer dat het bij een statisch beeld blijft, je hoopt dat er nog iets gaat gebeuren. Maar helaas. My love-dahlia's komen op de staarten toch wel te

ruw over. Ook toevoeging van wol op de oren roept vraagtekens op. Groen op ondergrond is wel fraai.

Jurylid 6 | Eddy van den Broek

Veel is niet altijd beter! Maar bij de ringstaart Maki kan het niet anders. Heel goed de zwarte pruimen als alternatief materiaal in de snuitjes. Het
gebruik van de witte dahlia My Love voor de vacht werkt hier heel goed. De vingers en tenen staan t.0.v. elkaar ver uiteen en zijn wel heel uniform
vervaardigd. Waarom de keuze om de onderkanten van de voeten met niet overal afgeschuind zwart schuimrubber te vervaardigen? Dit was bij
uitstek een wagen voor beweging gezien de aard van de beestjes. Het aaibaarheidsgehalte van de ringstaart Maki speelt waarschijnlijk een rol bij

de hoge score. Diertjes doen het nu eenmaal goed en ook juryleden blijken daar gevoelig voor.

Jurylid 7 | Adriaan Buiks
Onderwerp wat aan de traditionele kant. Wel een complex en subtiel lijnenspel, maar aan de andere kant geen beweging. Dat maakt het erg statisch.
In het kleurenspectrum overheersen zwart en wil, wat gezien het onderwerp wel klopt. Het gebruik van boomschors aan de onderkant van de

wagen was goed gedaan. De ogen van de dieren vond ik minder mooi, iets te veel plastic.



JURYRAPPORT VERLICHTING

Jurylid 1 | Rudi Pierik
Bij het aanrijden van de Corsowagen valt op dat Stark Wark de wagen redelijk massaal heeft uitgelicht. De groep heeft gebruik gemaakt van veel,

één en dezelfde lichtbron.

Er is veel te zien op de wagen en door bewust voor deze uitlichting te kiezen is alles ook goed zichtbaar gemaakt voor het publiek. Het voordeel
is dat je dus niets mist tijdens de avondrondgang, dankzij de duisternis. Een keuze die prima valt te billijken. De verlichting is hiermee in principe
ruim voldoende, maar tevens moet wel gezegd worden dat er ook geen meerwaarde is gecreéerd. Door gebruik te maken van meerdere grote felle

lichtbronnen is het risico ook groter dat een lamp een keer even kort in je ogen schijnt.

Jurylid 2 | Rob Ribbers
De uitlichting met bouwlampen is simpel en veilig maar wel effectief. Het vrolijke karakter van de wagen komt daarmee prima tot zijn recht. De
meest lampen zijn goed weggewerkt, echter enkelen staan meer in het zicht en schijnen ook ietwat hinderlijk in het publiek. Het totaal beeld is

sfeervol.

Jurylid 3 | Ad de Bruijn

Totaal wel mooi in het licht, maar je kijkt wel veel in de lampjes.

JURYRAPPORT FIGURATIE N.V.T.
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